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KINNITATUD

haridus- ja teadusministri madrusega
,,Kutsekeskhariduse riiklik oppekava”

Disaini oppekava iildandmed, pohiopingute struktuur ja moodulite Kirjeldused

1. Oppekava iildandmed

1.1.

1.2.

1.3.

Oppekava kuulub dppekavariihma moe, sise- ja todstusdisain ning vdimaldab &pilasel
omandada teadmised, oskused, véértushoiakud ja sotsiaalse valmiduse Opingute
jatkamiseks ja tootamiseks oskustdolisena disaini valdkonnas vastavalt valitud
spetsialiseerumisele.

Oppekava dppemaht on 240 EKAPit, mis jaguneb jérgmiselt:

1) kohustuslikud tildharidusopingud 80 EKAPit;

2) pohidpingud 125 EKAPit, millest iihiseid pohidpinguid 92 EKAPit, sh praktika
vihemalt 25 EKAPit ja valitavaid pohidpinguid 33 EKAPit;

3) valikopingud 35 EKAPit, sh 5 EKAPit vabadopinguid.

Oppekavaga on méiratud jirgmised spetsialiseerumised, millest dpilane valib iihe:
1) graafilise disaini loomine;

2) digitoodete 3D-visualiseerimine;

3) ruumide dekoreerimine;

4) stiliseerimine;

5) interaktsioonidisaini loomine;

6) kasutajakogemuse disaini loomine.

2. Oppekava pohigpingute struktuur

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

Uhised pdhidpingute moodulid ja nende dppe maht on jirgmised:
1) oskused eluks ja tooks, 15 EKAPit;

2) digioskuste arendamine, 5 EK APit;

3) sissejuhatus kutsedpingutesse, 10 EKAPit;

4) kunsti- ja kultuurilugu, 6 EKAPit;

5) visuaalse viljenduse alused, 9 EKAPit;

6) vormi loomine ja ruumiline motlemine, 5 EKAPit;

7) loomingu digitaalne jiddvustamine ja vormistamine, 6 EKAPit;
8) koostodoskuste ja erialase identiteedi arendamine, 11 EKAPit;
9) praktika, 25 EKAPit.

Valitavad pohidpingute moodulid ja nende Oppe maht spetsialiseerumisel graafilise
disaini loomisele on jargmised:

1) digimeedia kujundamine, 10 EKAPit;

2) triiki- ja vdlimeedia kujundamine, 13 EKAPit;

3) visuaalse identiteedi kujundamine, 10 EKAPit.

Valitavad pohidopingute moodulid ja nende Gppe maht spetsialiseerumisel digitoodete 3D-
visualiseerimisele on jirgmised:

1) digitaalse vormi ja ruumi modelleerimine, 11 EKAPit;

2) 3D animatsiooni ja interaktiivsete lahenduste loomine, 11 EKAPit;

3) 3D-visualiseerija projekti- ja karjdérijuhtimine, 11 EKAPit.

Valitavad pohidpingute moodulid ja nende Oppe maht spetsialiseerumisel ruumide
dekoreerimisele on jirgmised:
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2.5.

2.6.

2.7.

1) Ruumidisaini kavandamine, 11 EKAPit;
2) ruumidisaini lahenduste loomine, 11 EKAPit;
3) ruumidisaini projektide teostamine, 11 EKAPit.

Valitavad pohidpingute moodulid ja nende dppe maht spetsialiseerumisel stiliseerimisele
on jargmised:

1) stilistika konseptsioonide loomine, 11 EKAPit;

2) stilistika lahenduste loomine, 11 EKAPit;

3) stilistika projektide rakendamine, 11 EKAPit.

Valitavad pdhidpingute moodulid ja nende 6ppe maht spetsialiseerumisel interaktsiooni-
disaini loomisele on jirgmised:

1) disaini alused ja kasutajaliidese loomine, 9 EKAPit;

2) siivendatud disainiprotsessid ja tehnoloogiad, 9 EKAPit;

3) interaktsiooni projektide teostamine, 15 EKAPit.

Valitavad pohidpingute moodulid ja nende Oppe maht spetsialiseerumisel
kasutajakogemuse disaini loomisele on jirgmised:

1) disaini alused ja kasutajakogemuse loomine, 9 EKAPit;

2) siivendatud disainiprotsessid ja tehnoloogiad, 9 EK APit;

3) kasutajakogemuse projektide teostamine, 15 EKAPit.
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3. Oppekava pohiépingute moodulite kirjeldused

3.1. Kaoikidele spetsialiseerumistele iihised p6hiopingute moodulid

Mooduli jrk nr Mooduli nimetus Mooduli 6ppe maht
kutsehariduse
arvestuspunktides (EKAP)
1. Oskused eluks ja tooks 15 EKAP

Eesmiirk: Opetusega taotletakse, et dpilane arendab padevusi, mis on vajalikud edasisel Opiteel ja ithiskonnas ennastjuhtivalt, vastutustundlikult ja

tulemuslikult toimimiseks.

Opiviljund

Opilane:

1) piistitab enesearengu
cesmargid, arvestades enda
voimeid ja voimalusi ning
vadrtustades tervislikke
eluviise;

I:Iindamiskriteeriumid
Opilane:

selgitab tervislike eluviiside ja turvalise keskkonna tahtsust, sh toetavate suhtlusvorgustike rolli tervise,
Opimotivatsiooni ja iildise toimetuleku tagamisel;

analiilisib juhendamisel enda kiitumis- ja tarbimisharjumusi ning nende moju enda tervisele, heaolule ja
ildisele toimetulekule;

hindab oma vaimse ja fiiiisilise tervise seisundit, arvestades pohilisi tegureid nagu magamine, toitumine,
liikkumine, suhted, kasutades selleks usaldusvéérseid enesehindamise tehnikaid, sh veebipohiseid
to0vahendeid;

koostab juhendamisel aja- ja tegevuskava enda vaimse ja fiiiisilise heaolu séilitamiseks, kasutades selleks
erinevaid tervise edendamise ja sdilitamise voimalusi;

kasutab kodukoha ja kooli 1dhedal paiknevad liikkumisradu, harjutusvéljakuid ja voimalusi erinevate
liikumisviisidega tegelemiseks;

oskab kasutada mobiilirakendusi lilkumisharjumuse ja kehalise aktiivsuse jdlgimiseks;

analiiiisib juhendamisel enda huvisid, véartushoiakuid, oskusi, teadmisi, kogemusi ja isikuomadusi;
sOnastab eneseanaliiiisi tulemustest 1dhtuvalt juhendamisel eesmérgid, isiklike ja akadeemiliste sihtide
poole litkumiseks;

2) kasutab teadlikult erinevaid
Opistrateegiaid ja -viise enda
opitegevuse kavandamisel ja
juhtimisel;

selgitab juhendatult Sppimise olemust ning teadmiste ning oskuste omandamise protsessi, kasutades
rinevaid teabeallikaid;
iseloomustab erinevaid Opistrateegiaid ja Oppimise viise, seostades neid enda senise Opikditumisega;
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oskab analiiiisida enda dpiharjumusi ning arvestada tahtlikku ja tahtmatu tdhelepanu mdju
oma Opitegevusele;

analiilisib juhendamisel oma dpimotivatsiooni, miératledes seda soodustavaid ja takistavaid
tegureid;

koostab juhendamisel isikliku eesmirgipirase Oppimis- ja igapidevategevuste ajakava,
lahtudes enda huvidest, eneseteostusega seotud eesmarkidest ja voimalustest;

annab hinnangu enda varasematele dpitulemustele, arvestades eneseanaliiiisi tulemusi ja
saadud tagasisidet;

kavandab muudatused enda oppimisharjumustes, lihtuvalt hindamistulemustest ning toob
saadud tagasiside pohjal néiteid Opistrateegiate kasutamisest dpitegevustes; selgitab
juhendamisel stressi ja frustratsiooniga toimetuleku voimalusi;

3) tegutseb seatud eesmaérkide
saavutamiseks
vastutustund likult nii
iseseisvalt kui kollektiivi
lilkmena;

suhtleb sotsiaalselt heakskiidetud vormis erinevas vanuses ja kultuuritaustaga inimestega, valides
asjakohase kditumis- ja véljendusviisi ning kohandades suhtlemisviise vastavalt tagasisidele ja suhtluse
eesmirkidele;

jagab asjakohast infot nii kirjalikult, suuliselt kui visuaalselt, kasutades sobivaid suhtlemisvahendeid ja -
vorme ning ldhtudes suhtluspartnerist (sdber, kaasdpilane, Opetaja, ametiasutus);

kohandab enda suhtlemisviise vastavalt tagasisidele ja suhtluse eesmarkidele;

toob nditeid illustreerimaks, kuidas esmamulje, eelarvamused, sh stereotiilibid mdjutavad inimeste
kaitumist;

iseloomustab erinevaid meeskonnato rolle ja nende moju t66 tulemuslikkusele, kasutades teabeallikaid;
analiilisib juhendamisel riihmas toimuvaid protsesse ja nende voimalikku mdju inimese kditumisele
igapdevaelus;

teeb kaaslastega teadlikult koost66d tihiste eesmérkide saavutamiseks, jargides meeskonnat6o
pohimdtteid, suhtlus- ja kditumisnorme ning kasutades digitaalseid tihistoovahendeid;
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4)

moistab ettevotliku, vadrtust
loova ja vastutustundliku
tegutsemise olulisust nii
endale kui tihiskonnale;

selgitab juhendamisel vastutustundliku tarbimise ja tootmise pohimdtteid ning tehtavate valikute moju
keskkonnale, kogukondadele ja enda heaolule;

toob nditeid probleemsetest tarbimissituatsioonidest ning oskab otsida abi oma diguste kaitseks;

hindab kriitiliselt ostudega seotud teadete, pakkumiste ja soovituste usaldusvéarsust;

kirjeldab jitkusuutliku arengu eesmirke, seostades neid iimbritseva keskkonna ja dpitava valdkonnaga;
kaardistab juhendamisel iihiskonnas esinevaid sotsiaalseid probleeme, kasutades erinevaid teabeallikaid
ja infotehnoloogia vahendeid;

analiiiisib meeskonnatdona valitud probleemi lahendamise vdimalusi, kasutades tdenduspohiseid fakte ja
teabeallikaid;

kavandab juhendatud meeskonnatdona tegevuskava valitud probleemi lahendamiseks, kasutades
loovustehnikaid ning arvestades ressursside sééstliku ja vastutustundliku kasutamise pdhimdtteid;
kavandab lahenduse elluviimiseks vajaliku eelarve, kasutades digivahendeid;

5)

moistab to6turu toimimise
pOhimotteid ja enda
arenguvajadusi tooturule
sisenemiseks;

selgitab teabeallikate pohjal majanduslike, tehnoloogiliste, looduslike ja teiste keskkonnatingimuste
muutuste moju majanduskeskkonnale;

iseloomustab juhendatud meeskonnatdona Eesti majanduskeskkonna ja todturu toimimist eri
tegevusvaldkondades, kasutades erinevaid teabeallikaid;

iseloomustab erineva haridustaseme ja oskustega inimeste voimalusi todturul, arvestades to6tasu seost
védrtusloomega;

selgitab teabeallikate pohjal to6andja ja t6ovotja digusi ja kohustusi tdosuhetes;

vordleb erinevate lepingutingimuste tahtsust toosuhetes voimalike probleemide ennetamiseks;

vordleb enda kogemusi ja oskusi valitud tegevusvaldkonnas erinevates ametites ja rollides tegutsemiseks
vajalikega, kasutades oskuste kompassi;

kavandab enesearengut toetavaid tegevusi, ldhtudes enda eesmérkidest ja arendamist vajavatest oskustest;
selgitab ressursside (raha, aeg, inimesed) vajadust ja sddstmise vdimalusi, arvestades enda seatud
eesmarkidega;
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6) kasutab varasemaid teadmisi, lahendab igapdevaeluga seonduvaid arvutusiilesandeid, kasutades koolimatemaatikast tuttavaid mudeleid

oskusi ja kogemusi ja meetodeid;

igapdevaeluga seonduvate e planeerib digivahendite abil igapdevased tulud-kulud, arvestades enda vajaduste ja voimalustega;

iilesannete lahendamisel; e esitab kirjalikku ja suulist informatsiooni selgelt ja struktureeritult nii eesti keeles kui ka pohikoolis opitud
voorkeeles;

e kasutab tehnoloogilisi vahendeid ja seadmeid ning tdenduspdhiseid andmeid otsuste voi jarelduste
tegemiseks igapdevaeluga seotud kiisimustes;

e kasutab igapdevaelus ettetulevate olukordade lahendamisel eesti- ja vodrkeelseid teabeallikaid;

e koostab pddevuse piires eesti- ja voorkeelseid tekste, 1dhtudes igapdevaelu vajadustest;
otsib toodiilesande tditmiseks vajalikku teavet, hinnates erinevate teabeallikate usaldusvéirsust;

e lahendab reaalelulisi tilesandeid, sidudes tervikuks mitme ainevaldkonna teadmisi ja oskusi;

e toob niiteid matemaatika, fiiiisika, keemia ja bioloogia omavahelistest seostest igapdevaelus;

7) korraldab teadlikult oma e koostab isikliku eelarve arvestades enda finantseesmérke, analiilisides juhendamisel oma
rahaasju moistes, et oma hea sissetulekuid, véljaminekuid ja rahalist seisu sh sddstmise voimalusi;
finantsilise kiekéigu eest e arutleb meeskonnatdona sissetuleku, tarbimisvalikute ja investeerimisotsuste moju tle iiksikisiku,
vastutab vaid tema ise. tthiskonna ja keskkonna tasandil;

e hindab elumuutvate siindmuste (abiellumine, laste saamine, dnnetus, surm) mdju
finantsplaneerimisele, eristades rahalist vdértust emotsionaalsetest jt vadrtustest;

e kirjeldab pangateenuseid ja finantsteenuse osutaja rolli iiksikisiku rahaasjade korraldamisel, tuues
esile pakutavaid voimalusi, kaasnevaid kohustusi ja riske;

e oskab valida laenutooteid, kasutades sobivaid vordlusvahendeid ning arvestades pakutavat
intressimédra ja maksetingimusi;

e iseloomustab pohiomaduste alusel peamiste varaklasside nagu kinnisvara, volakirjad ja aktsiad
olemust ja erinevusi ning nende kasutamisvoimalusi ja sellega kaasnevaid riske isiklike
finantseesmérkide saavutamiseks

o kirjeldab isikliku eluaseme soetamise vdimalusi, tuues vélja {iilirimise ja ostmise eelised ja puudused;
selgitab pensioni kui pikaajalise finantsmehhanismi olemust ja selle planeerimise olulisust, kasutades
asjakohaseid teabematerjale.

2. Digioskuste arendamine S EKAP

Eesmiirk: dpetusega taotletakse, et Opilane arendab endadigipddevusi elektroonilise teabe otsimiseks, loomiseks ja haldamiseks, arvestades
digitehnoloogia kasutamisel tervisekaitse ja kiiberturvalisuse nduete ning autorikaitse ja eetika pdhimdtetega.
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Opiviiljund
Opilane:

)

kasutab digikeskkonnast
vajaliku teabe leidmiseks
sobivaid infootsingu ja
andmehalduse votteid,

hinnates digisisu asjakohasust

I:Iindamiskriteeriumid
Opilane:

maiiratleb oma teabevajaduse ning rakendab sobivaid infootsingu votteid, et leida digikeskkonnast
asjakohane teave;

otsib ja filtreerib andmeid, infot ja materjale eesméargipdraselt, kasutades erinevaid otsingumeetodeid ja -
tOOriistu;

analiilisib juhendamisel leitud andmeid, infot ja digisisu, hinnates nende allikate péritolu usaldusvéarsust ja
asjakohasust;

salvestab ja korrastab digikeskkonnas faile, kasutades kaustu ja kategooriaid, et tagada lihtne ligipdis ja
haldus;

tootleb ja analiilisib andmeid tabelarvutuse abil ning esitleb tulemusi selgelt ja arusaadavalt diagrammide
ja skeemide abil,

2) kasutab info jagamiseks, e kasutab sobivaid digitehnoloogiaid ja -sisu, et tdhusalt suhelda ja panustada meeskonnatdosse;
suhtlemiseks ja koostodks e jagab infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks kontekstist ja eesmérgist tulenevalt korrektse viisi ja
sobivaid digilahendusi, sobiva vahendi;
arvestades digikeskkonnas o kasutab iseseisvalt ja efektiivselt kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevotete digiteenuseid, néiteks e
kehtivaid suhtlus- ja paevik, riigiportaal, digitaalsed dpikeskkonnad, pangateenused;
kéitumisnorme ning e kasutab turvaliselt ihismeediat, ajaveebi ja video jagamise platvorme oma algatuste tutvustamiseks ja
kiiberturvalisuse ndudeid teiste kaasamiseks;

e jargib digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme, arvestades erinevate sihtriithmade kultuurilisest,
vanuselisest ja keelelisest eripdrast tulenevaid vajadusi;
o haldab enda digitaalset identiteeti, arvestades kiiberturvalisuse nduetega;
e analiilisib juhendamisel oma digitaalset jalajélge ja selle mdju enda kuvandile;
3) loob ja téiustab digisisu, o loob digisisu teksti, esitluse, pildi ja videona, kasutades sobivaid todriistu ning arvestades kvaliteedi,

kasutades sobivaid tooriistu
sh tehisintellekti lahendusi
vastutustundlikult ning
arvestades autoridiguse
pohimdtteid

konteksti ja eesmérkidega;

kohandab olemasolevat digisisu uue ja sisukama digimaterjali loomiseks, kombineerides erinevaid
teabeallikaid ja digimaterjale;

jargib digisisu loomisel ja kasutamisel autoridiguse ning eetika pohimdtteid, arvestades andmekaitse ja
konfidentsiaalsuse nduetega;

rakendab juhendamisel asjakohaseid litsentsitingimusi (Creative Commons) vastavalt sisule ja kontekstile;
kasutab tehisintellekti rakendusi digisisu loomisel ja muutmisel vastutustundlikult, arvestades kvaliteeti ja
konteksti;
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e analiilisib juhendamisel tehisintellekti loodud digisisu tépsust, usaldusvairsust ja konteksti sobivust;

4) kaitseb oma digiseadet, e kaitseb oma digiseadmeid ja nende sisu, rakendades ohtude viahendamiseks asjakohaseid
isikuandmeid, privaatsust ja turvameetmeid ja uuendades regulaarselt vastavat tarkvara;
tervist, rakendades e tuvastab digiseadmeid dhvardavad ohud ja rakendab ennetusmeetmeid nende viltimiseks;
kiiberturvalisuse ja e rakendab turvameetmeid isikuandmete ja privaatsuse kaitseks, kasutades tugevaid paroole,
jatkusuutliku arengu kaheastmelist autentimist ning andmete kriipteerimist, et piirata juurdepaidsu enda andmetele;
pohimotteid e analiilisib digiteenuse privaatsusreegleid ja kohandab privaatsusseadeid oma isikuandmete kaitseks;

e analiiiisib enda kiitumist digitehnoloogia kasutamisel, ldhtudes sellega seotud vaimse ja fiitisilise
tervise riskidest;

e sdilitab tervisliku tasakaalu digitehnoloogia kasutamisel, rakendades ajapiiranguid, puhkeperioode
ja ergonoomilisi toovotteid;

e reageerib adekvaatselt kiiberkiusamisele ning kasutab sobivaid vastumeetmeid, valtimaks edasist
kahju;

e analiiiisib digitehnoloogia keskkonnamdju ja rakendab ressursisdéstlikke digikditumise meetodeid,
optimeerides seadmete energiatarvet ja eluea kestust ning hallates digipriigi 6koloogilise jalajélje

viahendamiseks;
5) lahendab digitehnoloogia e tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise torke pohjuse ja lahendab selle juhendi abil;
kasutamisega seotud e valib konkreetse iilesande jaoks sobiva riist- ja tarkvara, arvestades iilesande spetsiifikat ja
probleeme, tuvastades voimalikke alternatiive;
tehnilised torked ning e kohandab ja seadistab juhendite alusel digiteenust vdi platvormi vastavalt enda vajadustele;
valides sobivad e analiilisib oma digipddevust, koostab plaani enese arendamiseks ja oskuste tdiendamiseks;
lahendused nende e toetab digitehnoloogia vihemkogenud kasutajaid, pakkudes juhiseid ja variante
likvideerimiseks probleemide lahendamiseks.
3. Sissejuhatus kutsedpingutesse 10 EKAP
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Eesmiirk: dpetusega taotletakse, et Opilane saab baasteadmised disaini olemusest, disainmotlemisest ja disainiprotsessist ning praktilised oskused
lihtsa visuaalse kommunikatsiooni loomiseks.

Opiviiljund
Opilane:

)

kirjeldab disaini olemust ning rolli
ithiskonnas ja igapdevaelus

I:Iindamiskriteeriumid
Opilane:

selgitab disaini moistet ja kirjeldab disaini ajaloo tdhtsamaid etappe;

toob nditeid disaini mdjust erinevates eluvaldkondades ja igapédevaelus;
selgitab disaini ja kunsti erinevusi ja kattuvusi;

kirjeldab disainlahendusi oma igapdevaelus ja spetsialiseerumise valdkonnas;

2) selgitab visuaalse e kirjeldab ndidete varal visuaalse kommunikatsiooni eesmérke, edastusvahendeid ja elemente;
kommunikatsiooni eesmérke, e analiilisib juhendamisel visuaalset sdnumit ja selle moju sihtriihmale;
vahendeid ja elemente ning e kirjeldab inimese tajumehhanisme, tuues niiteid taju mojust kujunduse moistmisel ja tdlgendamisel;
analiiiisib juhendamisel selle moju
sihtriihmale

3) rakendab lihtsaid visandamis- ja e kasutab lihtsaid visandamisvdtteid esemete, inimeste ja keskkondade kujutamisel;
jdddvustamistehnikaid ideeloomel | e kasutab visandamist kavandamisel ja ideede esitamisel,
ja kujundamisprotsessis e rakendab lihtsaid visualiseerimistehnikaid oma idee edastamiseks;

e loob voi kasutab graafilisi elemente oma kujundustes eesmargipéraselt, selgitades valikuid ja
toOprotsessi;
4) kasutab kujunduse pohielemente e kirjeldab kompositsiooni pohielemente ja -printsiipe kasutades erialaseid mdisteid ja sOnavara;

ning -votteid idee edastamisel ja
visuaalse loo jutustamisel vabalt
valitud tehnika ja loovtarkvaraga,
arvestades autoridiguste,
kujunduseetika ja
keskkonnasééstlikkusega

kasutab kompositsioonilisi votteid ja pohiprintsiipe joonte, pindade ja teiste kujundusobjektide
organiseerimisel tasapinnal vastavalt ldhteiilesandele;

iseloomustab kirjade klassifikatsiooni alusel erinevaid kirjatiiiipe ja kasutab sobivaid kirjastiile lihtsas
kujunduslahenduses, arutledes nende loetavuse ja emotsionaalse moju iile;

kirjeldab vérviteooriaid ja varvuste semiootilist tihendust erinevates kultuuriruumides;

rakendab teadmisi varvusopetusest kujunduse loomisel vastavalt 1dhteiilesandele ja sihtgrupile,
selgitades valikuid;

kasutab kujunduse loomisel vabalt valitud tarkvara, kirjeldades t66 etappe ja tehtud valikuid;

kasutab idee- voi kujunduslahenduse loomisel oma voi teiste loomingut, rakendades sobilikku viitamist
juhendamisel;

rakendab tehisaru voimalusi teksti- ja pildiloomel, analiiiisides seda eetilisuse ja keskkonnateadlikkuse
seisukohast;
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5) kavandab, kujundab ja esitleb
lihtsat disainlahendust, rakendades
ideeloome ja disainmdtlemise
tehnikaid ning dpitud
kujundusvotteid, kirjeldades
disainiprotsessi kdiki etappe ja
kasutades erialast baassdnavara

iseloomustab disainmdtlemise mdistet ja tehnikat ning rakendab seda tegevuste kavandamisel,

loob ideekavandid vastavalt l4hteiilesandele, kasutades ideede genereerimise tehnikaid tiksi voi
meeskonnas, selgitades oma motteviisi;

loob ideekavandi alusel kujunduse vabalt valitud vahendite ja tarkvaraga, kirjeldades t66 kéiku ja
selgitades oma valikuid;

esitleb iiksi vo1 meeskonnaga tehtud toid, kirjeldades disainiprotsessi koiki etappe, kasutades
omandatud erialast baassonavara;

kirjeldab oma arengut ja hakkamasaamist antud t60s ja kiisib tagasisidet kaasoppijatelt ja juhendajalt.

4.

Kunsti- ja kultuurilugu 6 EKAP

Eesmiirk: dpetusega taotletakse, et dpilane avastab ning siivendab teadlikult teda timbritseva kunsti ja ruumi tajumise mitmesuguseid véimalusi ning
oskab ndhtut nimetada, kirjeldada ja tdlgendada lébi kunstiajaloo ndidete.

Opiviljund

Opilane:

1) vaatleb kunstiteoseid ning
ruumilahendusi, méératledes nende
pohilisi visuaalseid ja ruumilisi
omadusi

Hindamiskriteeriumid
Opilane:

vaatleb juhendamisel valitud kunstiteoseid vO1 ruume, tuues vélja nende peamised iseloomulikud
jooned ja pdhjendades oma jareldusi vaatluste pdhjal;

kirjeldab asjakohast sdnavara, kasutades kunstiteose voi ruumilahenduse visuaalseid ning ruumilisi
omadusi;

seostab teosel kasutatud siimboleid tdhenduste ja narratiividega;

selgitab erinevate siimbolite ja kujundite tihendust omas ajas ja tinapéeval,

seostab visuaalse kultuuri néhtusi iihiskondlike ja ajalooliste kontekstidega, seostades seejuures
kultuuri arengut tihiskonnas toimuvate arengutega;

2) motestab oma isiklikku suhet
kunsti, ruumi ja keskkonnaga nii
vaataja kui ka loojana

kirjeldab ja analiiiisib oma kogemust kunstiteoste vaatlemisel ning motestab, kuidas ruum ja keskkond
tema tajusid ja arusaamu mojutavad;

analiiiisib, kuidas kogetud kunst ja keskkond mdjutavad tema enda loomingulisi valikuid ning toob
selle kohta néiteid;

3) nimetab kunstiajaloo pohietappe,
kunstistiile ja voole

selgitab visuaalkultuuri mitmekesisust Eesti ja maailma tdhtteoste najal kui ajaloolist ja tdnapdevast
eneseviljendust, kasutades asjakohast pohisonavara;

kasutab oma teadmisi kunstistiilidest ja neile iseloomulikest votetest, pohjendades oma valikuid ja
kasutades erialast sonavara.

Visuaalse viljenduse alused 9 EKAP
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Eesmiirk: Opetusega taotletakse, et Opilane treeniks silma ja kétt, et mérgata, analiilisida ning visualiseerida {imbritsevat keskkonda ja
informatsiooni professionaalsel ning isikupdrasel moel, kasutades erinevaid vahendeid, materjale ja to6votteid.

Opiviljund

Opilane:

1) kasutab ja arendab visandamist
objektide ja keskkonna
kujutamiseks ning ideede
edastamiseks

Hindamiskriteeriumid

Opilane:

e visandab ldhtelilesande alusel inimesi, objekte ja keskkondi, jdljendades nende proportsioone
ja peamisi tunnuseid, arvestades perspektiivi ning valguse ja varjuga;

e kasutab erinevaid visandamistehnikaid ja -vahendeid, sh digitaalseid ideede edastamiseks ja
kavandite loomiseks;

e kasutab tootades ergonoomilisi toovotteid ja selgitab nende vajalikkust;

e jaddvustab, sdilitab ja vormistab visandid vastavalt plistitatud eesmaérgile;

e csitleb ja analiilisib oma t6id, arvestades vajadusel saadud tagasisidega;

2) kujutab ideid, objekte ja
keskkondi, kasutades erinevaid
tehnikaid, vahendeid ja votteid

e kujutab joonistades ldhtelilesande alusel ideid, objekte ja keskkondi, arvestades valguse ja
varju, proportsioonide ja perspektiiviga;

e rakendab teose loomisel kujutava geomeetria baasoskusi;
kasutab joonistamisel ldhteiilesandele sobivaid erinevaid tehnikaid, materjale ja toovotteid,
kirjeldades nende voimalusi;

e kujutab maalides ideid, objekte ja keskkondi, rakendades teadmisi varvusdpetusest ja
kompositsioonist;

e rakendab virviteooria aluseid, selgitades vérvilahenduste mdju oma teostes;
rakendab maalimisel erinevaid tehnikaid, materjale ja to6vatteid, kirjeldades nende
vOimalusi;

3) arendab kujutamisel isikupdrast
viljenduslaadi ja loovust

e kirjeldab erinevaid kompositsiooni- ja stiliseerimise pdhimotteid ja -votteid tasapinnalisel kujutamisel,
kasutades erialast sOnavara;

e rakendab kompositsiooni pohimotteid loovtoddes, selgitades oma valikuid;
arendab isikupérast véljenduslaadi, valides ja kombineerides erinevaid kujutamistehnikaid ja -votteid,
vastavalt t00 eesmargile;
arendab ja analiilisib oma t6id, arvestades vajadusel saadud tagasisidet;

e vormistab ja jdddvustab oma t66d vastavalt piistitatud eesmirgile;.

4) Kasutab toovahendeid ja matrjale
saastlikult, arvestades
tootervishoiu, to0- ja
keskkonnaohutusnoudeid

e rakendab todtades ergonoomilisi toovotteid ja selgitab nende vajalikkust;
e kasutab vahendeid teadlikult ja sddstlikult, arvestades keskkonnaohutusnduetega
e hooldab tookeskkonda vastavalt nduetele

6.

Vormi loomine ja ruumiline motlemine 5 EKAP
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Eesmiirk: dpetusega taotletakse, et Opilane arendab ruumilist motlemist ja kolmemddtmelise vormi tajumise oskust, kasutades modelleerimisel ja
ruumilisel komponeerimisel erinevaid materjale, tehnikaid ja vahendeid.

Opiviljund

Opilane:

1) modelleerib léhteiilesande alusel
kolmemdotmelisi vorme

I:Iindamiskriteeriumid
Opilane:

modelleerib, jiljendades ldhteiilesande alusel lihtsamaid vorme;

kasutab tooriistu teadlikult, selgitades nende funktsiooni ja ohutusmeetmeid;

arendab loovust ja probleemilahendusoskust, katsetades erinevaid materjale ja vormivotteid;
analiilisib enda ja teiste loodud ruumilisi vorme, arendades erialast sOnavara;

vormistab ja esitleb oma t66d vastavalt juhendile;

jaddvustab oma t66d, kasutades kaasaegseid voimalusi;

hoiustab voi utiliseerib oma t00 ja korrastab tookoha vastavalt juhendile;

2) kasutab ruumiliste vormide
loomiseks erinevaid tehnikaid ja
vahendeid

kirjeldab disainis kasutatavaid modelleerimismaterjale ja tootlustehnikaid, nende omadusi ja
kasutusvoimalusi;

kasutab juhendamisel erinevaid materjale ja tehnikaid ruumiliste vormide loomiseks;
kirjeldab materjalide omadusi, l&htudes esteetikast ja funktsioonist;

rakendab tootades ergonoomilisi to0votteid ja selgitab nende olulisust;

arendab ja analiilisib oma t6id, arvestades saadud tagasisidet;

vormistab ja jadddvustab oma t06d vastavalt piistitatud eesmirgile;

kasutab vahendeid teadlikult ja siddstlikult ning hooldab to0keskkonda vastavalt nouetele;

3) lahendab ruumilisi iilesandeid,
rakendades kompositsiooni
pohimotteid ning kasutades
erinevaid materjale ja tehnikaid

kirjeldab ruumilise kompositsiooni pohimdtteid, kasutades erialast sdnavara;

kujundab ja organiseerib kolmemodtmelisi vorme ruumis, arvestades kompositsioonilisi ja esteetilisi
pohimotteid;

rakendab to6tades ohutusnoudeid ja selgitab nende vajalikkust;

arendab ja analiilisib oma toid, arvestades saadud tagasisidega;

vormistab ja jdddvustab oma t66d vastavalt plistitatud eesmargile;

kasutab vahendeid teadlikult ja siddstlikult ning hooldab to0keskkonda vastavalt nouetele.

7.

Loomingu digitaalne jiidvustamine ja vormistamine 6 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et Opilane jdddvustab digitaalselt ja vormistab eesmirgipdraselt oma loomingut, rakendades kunstilisi ja

keskkonnateadlikke oskusi.
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Opiviiljund
Opilane:
1) jdddvustab oma loomingut

digitaalselt, kasutades
sobivaid t66votteid,
vahendeid ja tehnoloogiaid,
arvestades
keskkonnasiéstlikkusega

I:Iindamiskriteeriumid
Opilane:

jaadvustab digitaalselt oma loomingut ja té0protsessi, rakendades erinevaid vahendeid ja toovotteid;
rakendab pildistamisel ja salvestamisel eesmargist ldhtuvaid failiformaate ja vorminguid, arvestades
keskkonnasééstlikkusega;

tootleb tilesande alusel digitaalselt fotosid, rakendades sobivaid tehnikaid, kompositsiooni- ja
toovotteid;

arendab oma t6id, arvestades saadud tagasisidega;

vormistab ja esitleb oma tdid, kirjeldades tooprotsessi ja keskkonnateadlikke valikuid;

kasutab vahendeid teadlikult ja siistlikult ning hooldab tookeskkonda vastavalt nduetele;

2) kujundab jaadvustatud e komponeerib kujunduse tekstilise ja pildilise osa, arvestades sihtrithma ja funksiooniga;
materjali koos tekstiosaga, e valib ja kombineerib kirjatiilipe, pdhjendades oma valikut visuaalse mdju seisukohast;
rakendades teadmisi e rakendab teadmisi kirja ajaloost, -liikkidest ning stiilidest, kasutades tlipograafia-alast sdnavara;
kirjakunstist ja tlipograafiast ¢ kujundab teksti loetavuse pohimdtteid jargides, selgitades kujundusvalikuid;
e analiiiisib ja hindab kujunduse funktsionaalsust digitaalses ja fiitisilises keskkonnas, arvestades saadud
tagasisidega;
o rakendab tootades ergonoomilisi toovatteid ja selgitab nende olulisust;
3) vormistab isiku- ja e koostab dpimapi oma toodest, kavanditest ja todprotsessi jidd vustustest, varustades need asjakohaste

eesmargipéraselt oma
loomingu dpimappi

kommentaaride ja tekstidega;

valib ja kasutab to6de esiltlemiseks ja vormistamiseks erinevaid vormistusviise, ldhtudes t66 eesmaérgist;
rakendab kujundamisel loetavuse, esteetika ja visuaalse selguse pohimotteid, pohjendades kujunduslikke
valikuid;

esitleb oma Spimappi, kasutades erialast sOnavara.

8.

11 EKAP

Koostoooskuste ja erialase identiteedi arendamine

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et Oppija arendab enesejuhtimist, kujundab ja mdtestab oma erialast identiteeti ning kavandab ja kohandab
arengueesmarke, tegutsedes teadlikult nii iseseisvalt kui meeskonnas.
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Opiviiljund
Opilane:

)

arendab oma valmisolekut tooks ja
Oppimiseks, kasutades erinevaid
Opistrateegiaid, varasemaid
teadmisi ja kogemusi ning
kohandades tegevust vastavalt
olukorrale ja isiklikele voimetele

I:Iindamiskriteeriumid
Opilane:

pustitab selged ja saavutatavad eesmirgid, arvestades varasemaid teadmisi, oskusi ning isiklikke
voimeid ja piire;

on teadlik enda ja teiste tunnetest ja nende mojust enda ja teiste kéitumisele;

viib ellu kavandatud tegevused, kasutades tohusaid Opistrateegiaid ja toovotteid igapdevastes
tegevustes ja Oppeiilesannetes ning kasutades aega ja vahendeid sihipéraselt;

analiilisib oma tegevuste moju ja arengut, tuues vélja tugevused ja arenguvajadused;

kohandab eesmirke ja tegevusi saadud tagasiside ning muutuvate olude pdhjal;

2) haldab teadlikult oma ressursse: e planeerib ja jdlgib oma aega, oskusi ja rahalisi vahendeid eesmédrkide tditmiseks;
aega, oskusi ja raha, vottes e hindab oma otsuste ja tegevuste moju enda arengule ja tulemustele;
vastutuse oma otsuste eest e kohandab ressursikasutust ja tegevusplaane vastavalt muutuvatele olukordadele;
e podhjendab tehtud otsuseid, ldhtudes seatud prioriteetidest;
e oskab kasutada tagasisidet oma planeerimise tdiustamiseks;
3) tegutseb koostoiselt meeskonnas e analiilisib oppetoos toimuvaid meeskondlikke ja koostodiseid tegevusi;
erialaste- ja muude Opiiilesannete kuulab ja suhtleb selgelt, kiisides infot, jagades tagasisidet ning arvestades teiste seisukohtade ja
tditmisel tunnetega;
kohandab oma tegevust ja panust meeskonna eesmarkide, tagasiside ja muutuvate olukordade pohjal;
¢ kohandab oma panust, arvestades tagasiside ja emotsioonide juhtimisega ning oma isiklike ja
meeskonna ressurssidega;
4) kujundab teadlikult oma erialast e analiilisib oma tugevusi, oskusi ja huvisid ning seob need oma professionaalse arenguga;

identiteeti, teadvustades enda
tugevusi ja rolli disaini-, kunsti- ja
ruumi valdkonnas

kirjeldab oma rolli ja véimalusi valdkondlikes tegevustes;

arendab Oppet00s ldbivalt oma erialast portfooliot, mis peegeldab tema oskusi, isikupéra ja erialast
identiteeti;

esitleb ennast ja oma toid teadlikult, pohjendades tehtud valikuid ja sonastades edasised
arengusammud.

9.

Praktika | 25 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et Opilane arendab ja kinnistab oma erialadppes omandatud teadmisi, oskusi ja hoiakuid, téotades
iseseisvalt, juhendamisel ja tookeskkonnas, arvestades korralduse, nduete ja tagasisidega.
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Opiviljund

Opilane:

1) tutvub erialaste ettevotluse- ja
praktikavdimalustega ning
kandideerib asjakohaste
dokumentidega praktikale

I:Iindamiskriteeriumid
Opilane:

tutvub iseseisvalt voi juhendamisel praktika voimalustega, valib infot ja kaardistab nende alusel endale
sobivad valikud;

koostab juhendamisel asjakohase CV ja kandideerimiseks nduetekohase portfoolio;

koostab praktikajuhendi alusel praktikale asumiseks vajalikud dokumendid, kiisides vajadusel
praktikajuhendaja abi;

e kasutab suhtluses korrektset eesti keelt ja jargib ametialase suhtluse reegleid;
o kasutab suhtluskanalitena kokkulepitud viise, -tehnoloogiat ja seadmeid;
2) tootab juhendamisel e koostdos praktika ettevottepoolse juhendajaga seab praktika eesmirgi ja praktika {ilesanded
praktikaettevottes, jargib ning sonastab need praktikandi individuaalsesse praktikakavasse;
tooandja tookorraldust ja e tutvub ja selgitab oma tooga seotud todohutusalaste nduete tditmise vajalikkust;
kvaliteedindudeid, rakendab e teostab ldhteiilesande alusel oma t661digu voi osaleb todprotsessis vastavalt
tootamisel ergonoomilisi ja spetsialiseerumisele, ldhtudes juhistest, kvaliteedinduetest ja vottes arvesse tagasisidet;
efektiivseid toovotteid e korrastab enne ja pérast t66d oma tookoha, vajalikud materjalid ja to6vahendid;
e tOOtab tervist siddstvalt, jirgides ergonoomika ndudeid;
3) arendab tookeskkonnas oma e tdidab oma rolli meeskonnas, kéitudes usaldusvairselt ja koostodd soodustavalt;
suhtlemis-, opi- ja e kiisib juhendajalt abi, parendab oma t66d saadud tagasiside baasil;
koostdooskust e arutleb meeskonnas voi juhendajaga oma vajaduste, voimaluste ja tunnete iile;
e nditab valmisolekut kohaneda ja arendada oma pédevusi, motivatsiooni ja enesekindlust;
e viljendab end viisakalt ja teistega arvestavalt, arusaadavalt ning olukorrale vastavalt;
4) arendab erialast e visualiseerib ldhteiilesande alusel ideid, objekte ja keskkondi, selgitades kunstilisi
kujutamisoskust, valikuid ja véljakutseid;
visualiseerides ideid, objekte e kasutab sobivaid vahendeid, valides t60votteid ja -tehnikaid;
ja keskkondi e tOOtab ergonoomiliselt ja efektiivselt, jargides aja- ja tegevuskava;
e viimistleb ja arendab t6id vastavalt juhendaja tagasisidele;
e vormistab ja esitleb tdid vastavalt juhendile;

korrastab tookoha ja utiliseerib oma t60d keskkonnasaistlikult;

5) kasutab erialast
terminoloogiat véljendus- ja
analiiiisivoimet, kasutades
kirjeldustes ja sdOnastustes

kirjeldab ja analiilisib ldhteiilesande alusel kunsti- ja disainivaldkonna teoseid, objekte ja néhtusi,
kasutades erialast sdonavara ka voorkeeles;

nimetab ja kirjeldab kunsti- voi disainistiile, -tehnikaid ja- termineid, ka vodrkeeles;

kirjeldab info- ja teabeallikaid, kust leida kunsti- ja erialast kirjandust;
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6) analiilisib saadud kogemusi,
tuvastades arenguvajadused

kirjeldab praktika aruandes kogemuse pdhjal praktikaettevotte tookorraldust;
analiiiisib praktika kéiku ning saadud t66- ja elukogemust;

annab praktika 10pus hinnangu oma péadevuste arengule, esitledes praktikatdid;
hindab nii kooli- kui ettevottepoolset praktikakorraldust ja teeb ettepanekuid.

3.2. Valitavad pohiopingute moodulid

3.2.1. Valitavad pohidpingute moodulid spetsialiseerumisel graafilise disaini loomisele

10. |

Digimeedia kujundamine 10 EKAP

Eesmirk: opetusega taotletakse, et Opilane omandab, arendab ja rakendab digitaalse meedia lahenduste kujundamise padevusi baastasemel.

Opiviljund

Opilane:

1) kirjeldab digitaalse disaini
olemust, mdju ja rolli iihiskonnas,
selgitades seoseid kultuurivdirtuste
ja identiteediga

Hindamiskriteeriumid
Opilane:

kirjeldab digitaalse disaini funktsioone ja véljundeid ning moju iiksikisikule, kogukonnale ja
tthiskonnale;

toob juhendamisel néiteid kasutajakesksuse, ligipddsetavuse ja keskkonnateadlikkuse pohimotete
rakendamisest digitaalses disainis;

selgitab, kuidas on digitaalsete keskkondade ja iiksiklahenduste disain seotud sihtrithma kogemuste,
kditumise ja kultuurilise identiteediga;

kirjeldab eesmérgipédrase kasutajamugavuse ja -kogemuse moju, selgitades disaineri rolli ja vastutust
néidete kaudu;

2) tootab vilja kujunduse idee,
kontseptsiooni ja kujunduse
kavandi, rakendades teadmisi
disainiprotsessist ja visuaalsest
kommunikatsioonist

analiilisib ldhtetlilesannet, médratledes kujunduse sonumi, eesmérgi ja elementide hierarhia;
kasutab juhendamisel ideeloome toriistu ning loob, selgitab ja valib ideid;

sOnastab ja vormistab juhendamisel kujunduse kontseptsiooni ideekavandiks, visualiseerides
votmekaadrid, kasutajavood ja stilistika;

valib ja kasutab sobivaid toovahended, andmepanku, keskkondi, teenuseid, rakendusi ja tarkvara;
esitleb ideekavandit, selgitades valikuid ja hindab juhendamisel selle funktsionaalsust ja sobivust
sihtrithmale;

kirjeldab eritiitibiliste digitaalsete kujunduste teostamise etappe ja todvoogusid;

arendab ideekavandi tagasisidet arvesse vottes kujunduskavandiks, kasutades kunstilisi oskusi ja
erialaseid padevusi;
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3)

teostab lihtsaid digitaalseid
kujundusi, rakendades kunstilisi,
erialaseid ja tehnilisi paddevusi ning
jargides autoridiguse ndudeid

teostab kujunduskavandi alusel kujunduslahenduse, jargides kontseptsiooni, stiili- ja brandi juhiseid
ning ldhtetilesande tingimusi;

kirjeldab eritiitibiliste digitaalsete kujunduste teostamise etappe ja toovoogusid;

planeerib ja haldab oma t6610igu protsessi ja teeb koostddd, jargides projekti iildist tdovoogu;
kirjeldab enda rolli ja vastutusalasid disainerina, praktiseerides eesmérgipérast tooviisi;

kasutab meeskonnat66 vahendeid ja keskkondi, tagades koostdise jirjepidevuse info- ja failihalduses;
valib, tootleb ja teostab kujunduse osad, pidades silmas funktsionaalsust, visuaalset stiili ja jargides
autoridiguse noudeid;

teostab ldhteiilesande tingimustele vastava tervikliku kujunduslahenduse, rakendades visuaalse
kirjaoskuse ja info kujundamise alaseid ning erialatehnilisi paddevusi;

analiiiisib juhendamisel kujunduse funktsionaalsust ligipddsetavuse ja kasutajakesksuse aspektidest,
selgitades valikuid;

4) teostab lihtsaid prototiiiipe ja loob juhendamisel lihtsa digitaalse prototiiiibi ja esitlusfaili, rakendades erialaseid padevusi ja
esitlusi; rakendades erialaseid kasutades sobivaid tooriistu ning tarkvara;
padevusi ja funktsionaalseid jargib prototiiiibi ja esitluse iihtset stiili, funktsionaalsust, ligipddsetavust ja kasutajamugavust,
toovotteid ning jargides kohandades lahenduse sihtriihma vajadustele ja platvormi eripédrale;
kestlikkuse pdhimdtteid hindab ja analiiiisib prototiiiibi voi esitlusfaili kommunikatsioonivoimet ja kujunduskvaliteeti projekti
ldhtetilesandest ja kasutaja kontekstist ldhtuvalt;
esitleb oma projekti, demonstreerides prototiilibi voi esitluse abil disainilahenduse eesméargipérasust ja
funktsionaalsust ning selgitades valikuid erialast sonavara kasutades;
5) arendab kujunduslahendust, kasutab erialaseid materjale, seadmeid ja tehnoloogiaid ning kujundab todkeskkonda ja -protsessi

korraldades t66voo ja hallates infot
ning jargides etteantud struktuuri,
slisteeme ja tingimusi;

jatkusuutlikkuse pohimdtteid arvesse vottes;

arendab kujunduslahendust tagasiside pohjal, parandades kasutusmugavust ning funktsionaalsust;
vormistab, esitleb ja edastab kujunduslahenduse vastavalt juhistele;

optimeerib ja salvestab failid taasesitamiseks sobivatesse vormingutesse, vastavuses ldhteiilesande
tingimustega;

haldab oma t66voogu, infot ja faile siisteemselt ja sihipdraselt, tehes koostddd iihtse tulemuse nimel;
korrastab, edastab ja arhiveerib materjali ning utiliseerib jadgid (sh digitaalsed) keskkonnatingimusi
arvestades;
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6) koondab oma vormistatud t66d
erialasesse portfooliosse,
jaadvustades ja kirjeldades toode

eesmarki, toOprotsessi ja tehtud
valikuid

kogub ja jdddvustab todprotsessi etapid ideekavandist valmislahenduseni, kasutades sobivaid
vahendeid ja toovotteid;

koondab ja vormistab kavandid, to0protsessi ja valmislahendused tervikuks, varustades need
asjakohaste selgituste ja viidetega;

kasutab oma todde ja projektide nditamiseks portfoolioks sobivat digitaalset keskkonda, arvestades
valikul t66turul ja erialal valitsevate trendidega ning haldamis- ja kasutusmugavusega.

11. Triiki- ja vilimeedia kujundamine 13 EKAP
Eesmirk: dpetusega taotletakse, et Opilane omandab, arendab ja rakendab triiki- ja vilimeedia lahenduste kujundamise padevusi baastasemel.
Opiviiljund Hindamiskriteeriumid
Opilane: Opilane:

1) kirjeldab triiki- ja vdlimeedia
olemust, mdju ja rolli tihiskonnas
ning seoseid kultuurivairtuste ja
identiteediga

kirjeldab triiki- ja vdlimeedia funktsioone ja véljundeid ning moju iiksikisikule, kogukonnale ja
tthiskonnale;

selgitab juhendamisel kasutajakesksuse, ligipddsetavuse ja keskkonnateadlikkuse pdhimdtteid, tuues
nditeid praktilistest lahendustest erinevates kontekstides;

toob nditeid kasutajamugavuse ja -kogemuse praktilistest aspektidest triiki- ja vilimeedia lahenduste
nditel;

kirjeldab ja analiiiisib juhendamisel disaineri rolli ja vastutust visuaalse info edastamisel triiki- ja
vilimeedia néidete varal;

2) tunneb triiki- ja vilimeedia
tehnoloogiaid ja t66voogu ning
selgitab protsesse ja moisteid,
kasutades erialast sdnavara

kirjeldab reklaami-, triiki- ja vilimeedia to0stuse tehnoloogiaid ja toGpdhimotteid;

tunneb vilimeedia tootmise, triikkitehnoloogiate ja triikiettevalmistuse protsesse, vahendeid, materjale
ning selgitab nende valiku ja kasutamise tingimusi projektipdhiselt, kasutades asjakohast
erialasOnavara eesti ja inglise keeles;

selgitab praktiliste ndidete varal tehnoloogilisi vdimalusi ja piiranguid;

kirjeldab erinevate triiki- ja vidlimeedia projektide toovoogusid tervikuna, tuues vélja graafilise
disaineri tooiilesandeid ja vastutusala;
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3)

todtab vilja triiki- ja vilimeedia
kujunduse idee, kontseptsiooni ja
kujunduskavandi, rakendades
teadmisi disainiprotsessist,
tehnoloogiast ja visuaalsest
kommunikatsioonist

analiilisib ldhteililesannet, médratledes kujunduse sonumi, eesmérgi ja ldhteinfo hierarhia;

kasutab juhendamisel ideeloome tdoriistu ning loob, selgitab ja valib ideid;

motestab kasutajakesksuse, ligipddsetavuse ja jatkusuutlikkuse pdhimoétteid ning kirjeldab nende
rakendamise viise;

sOnastab juhendamisel lihtsa kujunduskontseptsiooni ja vormistab selle ideekavandiks, kirjeldades
iilesehitust, omadusi ja materjale ning visualiseerides stilistika;

valib ja kasutab sobivaid toovahendeid, andmepanku, keskkondi, teenuseid, rakendusi ja tarkvara;
esitleb ideekavandit, selgitades valikute vastavust ldhteiilesandele;

hindab juhendamisel ideekava eesmargiparasust, funktsionaalsust ja sobivust sihtrithmale;
arendab ideekavandi tagasisidet arvesse vottes kujunduskavandiks, kasutades kunstilisi oskusi ja
erialaseid padevusi;

4)

kujundab lihtsaid triiki- ja
vilimeedia infokandjaid,
rakendades kunstilisi, erialaseid ja
tehnilisi pddevusi ning jargides
autoridiguse noudeid

teostab kujunduskavandi alusel kujunduslahenduse, jargides kontseptsiooni ning stiili- ja visuaalse
identiteedi juhiseid;

kirjeldab eritiitibiliste triiki- ja vdlimeedia infokandjate teostamise etappe ja tdovoogusid;

selgitab vilja teostamise tehnoloogia ja materjalid ning arvestab piirangutega, tehes
keskkonnateadlikke valikuid;

kirjeldab enda rolli ja vastutusalasid disainerina, planeerides ja hallates oma t661digu protsessi ning
tehes koostood iihtse tulemuse nimel;

kasutab meeskonnatd6 vahendeid ja keskkondi, tagades jarjepidevuse info- ja failihalduses;

valib, t66tleb ja teostab kujunduse osad, praktiseerides eesmérgipdrast tooviisi ning jirgides visuaalset
stiili ja autoridiguse ndudeid;

teostab lihteiilesande tingimustele vastava tervikliku kujunduslahenduse, rakendades visuaalse
kirjaoskuse ja info kujundamise alaseid ning erialatehnilisi padevusi;

analiilisib juhendamisel kujunduslahenduse funktsionaalsust eesmérgipdrasuse ja kasutajakesksuse
aspektidest, selgitades oma valikuid;
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5) teostab lihtsaid prototiiiipe ja e loob juhendamisel lihtsa digitaalse voi fiiiisilise prototiiiibi ja esitlusfaili, rakendades erialaseid
mudeleid, rakendades erialaseid padevusi ning kasutades sobivaid tooriistu ja tarkvara;
péadevusi ja funktsionaalseid e jilgib prototiiiibi ja esitluse funktsionaalsust, iihtset stiili, ligipddsetavust ja kasutajamugavust,
toovotteid ning jargides vastavalt meedia, materjali ja sihtriihma eripérale;
kestlikkuse pdhimotteid e hindab ja analiiiisib prototiiiibi voi esitlusfaili kommunikatsioonivdimet ja kujunduskvaliteeti projekti
lahtetilesandest ja kasutaja kontekstist ldhtuvalt;
e selgitab juhendamisel kujunduslahenduse mdju keskkonnale materjalide ja tehnoloogia kaudu;
e csitleb oma projekti, demonstreerides prototiiiibi ja esitlusfaili abil kujunduslahenduse
eesmargipdrasust ja funktsionaalsust ning selgitades valikuid erialast sonavara kasutades;
6) arendab kujunduslahendust, e kasutab erialaseid materjale, seadmeid ja tehnoloogiaid ning kujundab oma té6keskkonda ja -protsessi
korraldades t60voo ja hallates infot jatkusuutlikkuse pohimdtteid arvesse vottes;
ning jargides etteantud struktuuri, | e arendab kujunduslahendust tagasiside pdhjal, parandades funktsionaalsust ja kujunduskvaliteeti;
slisteeme ja tingimusi e vormistab, esitleb, edastab ja kinnitab kujunduslahenduse juhiste alusel;
e optimeerib ja salvestab failid ning teostab tootmisettevalmistuse ldhteiilesande tingimuste kohaselt;
e haldab oma t66voogu, infot ja faile siisteemselt ja sihipdraselt, tehes koostodd iihtse tulemuse nimel;
e korrastab, edastab ja arhiveerib materjali ning utiliseerib jddgid (sh digitaalsed) keskkonnatingimusi
arvestades;
7) téiustab oma erialast portfooliot, e struktureerib siisteemselt ja vormistab t66d ning projektid eesmérgipdraselt terviklikuks, arvestades

jargides kasutajasobralikkuse ja
kestlikkuse pdhimdtteid

kasutusmugavuse ja hea jélgitavusega;

jargib portfoolio loomisel kestlikkuse ja visuaalse kujunduskvaliteedi pdhimdtteid;

esitleb portfooliot erialastest toddest, kirjeldades tooprotsessi ja selgitades t66 eesmérgist 1dhtuvaid
valikuid, kasutades erialast sOnavara.

12.

Visuaalse identiteedi kujundamine 10 EKAP

Eesmirk: opetusega taotletakse, et Opilane omandab, arendab ja rakendab visuaalse identiteedi lahenduste kujundamise padevusi baastasemel.

Opiviljund
Opilane:

)]

kirjeldab visuaalse identiteedi
olemust, véljundeid ja rolli
kommunikatsioonis, selgitades
seoseid kultuuriliste véirtuste ja
identiteediga

Hindamiskriteeriumid
Opilane:

kirjeldab inimese tajumehhanisme ja -protsesse, analiiiisides seoseid info vastuvotmise ja todtlemisega
viliskeskkonnast;

kirjeldab tdhelepanu juhtimise viise, tuues nditeid stilistilistest ja kujundusvotetest eritiilibilistes
lahendustes;
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kirjeldab visuaalse identiteedi olemust, funktsioone ja viljundeid, selgitades nende tdhendust
eesmargipdrases kommunikatsioonis;

tunneb visuaalse identiteedi tooriistu ja kirjeldab nende kasutamise pohimdtteid iihtsuse tagamisel
kommunikatsioonis;

arutleb juhendamisel sdnumi sisu ja sihtrithmale sobivate kujundusvalikute iile, analiilisides niiteid
erinevatest kasutusvaldkondadest;

selgitab visuaalse identiteedi, braindingu ja turundusega seotud mdisteid ja termineid, kasutades
erialasOnavara;

analiilisib juhendamisel disaineri rolli ja vastutust sonumi kujundamisel, kirjeldades todprotsessi ja -
pohimdtteid;

2) tootab vilja visuaalse analiilisib baastaseme ldhtetilesannet, médratledes valdkonna, eesmirgi, sihtriihma, sdnumi, valjundid
kommunikatsiooni idee, ja elemendid;
kontseptsiooni ja mdtestab ja kirjeldab juhendamisel ligipddsetavuse ja jatkusuutlikkuse pohimotteid iilesande
kujunduskavandi, rakendades kontekstis;
kunstilisi, tehnilisi ja erialaseid loob ja valib ideid, kasutades sobivaid ideeloome tdoriistu, tddvahendeid, andmepanku, keskkondi,
padevusi teenuseid, rakendusi ja tarkvara;
sOnastab lihtsa kontseptsiooni ja teostab ideekavandi, visualiseerides votmeelemendid ja stilistika;
esitleb ideekavandit, hinnates juhendamisel selle eesmérgiparasust, sobivust sihtriihmale ja
kommunikatsioonivoimet;
kirjeldab eritiiiibiliste kommunikatsioonivdljundite kujundamise td6voogusid ja tehnilisi aspekte,
kasutades erialaseid teadmisi meediatehnoloogiatest;
arendab juhendamisel vilja kujunduskavandi, rakendades kunstilisi, tehnilisi ja erialaseid padevusi
ning visuaalse kommunikatsiooni loomise pohimdtteid;
3) teostab lihtsamaid visuaalse kirjeldab eritiitibiliste véiljundite toovoogusid, arvestades meediumi, funktsiooni ja

identiteedi lahendusi, rakendades
kunstilisi, erialaseid ja tehnilisi
padevusi ning jargides
autoridiguse ndudeid

kasutajamugavusega;

teostab ldhteiilesandele vastavaid visuaalse kommunikatsiooni elemente ja kujunduslahendusi, jirgides
kujunduskavandit ja autoridiguse ndudeid;

kujundab oma tookeskkonda ning planeerib ja haldab protsessi kooskdlas projekti toovooga, tehes
optimaalseid ja jatkusuutlikke valikuid;

praktiseerib eesmargipérast ja keskkonnateadlikku todviisi, rakendades kunstilisi padevusi,
erialaspetsiifilisi teadmisi ja tehnoloogiaid;

analiilisib juhendamisel kujunduslahenduse eesmirgipirasust, kommunikatsioonivdimet,
kasutajamugavust ja tehnoloogilist vastavust;
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4) arendab kujunduslahendust,
korraldades toovoo, hallates infot
ning jargides etteantud struktuuri,
slisteeme ja tingimusi

e arendab kujunduslahendust tagasiside pohjal, parandades funktsionaalsust ja kujunduskvaliteeti;

e vormistab, edastab ja kinnitab kujunduslahenduse, kasutades erialaseid tehnoloogiaid ja materjale;
e teostab failide tehnilise ettevalmistuse, jargides vastavust tehnilistele tingimustele;

e haldab oma to0protsessi, infot, suhtlust ja faile siisteemselt ja sihipdraselt;

e korrastab, edastab ja arhiveerib materjali ning utiliseerib jadgid keskkonnatingimusi arvestades;

5) teostab lihtsa visuaalse
kommunikatsiooni projekti ja
esitleb seda, rakendades erialaseid
padevusi ja kestlikkuse
pohimdtteid

e teostab juhendamisel lihtsa visuaalse kommunikatsiooni projekti, tehes koost6dd iihtse tulemuse nimel,

e jilgib projekti osade ja terviku visuaalset iihtsust, kommunikatsioonivoimet ja kasutajamugavust
kooskdlas viljundmeedia nduetega;

e csitleb oma projekti ning kirjeldab erialast sOnavara kasutades kontseptsiooni, sihtriihma,
kujunduslahenduse iilesehitust, funktsionaalsust ja stilistilisi valikuid ning reflekteerib to6kogemust;

e analiiiisib juhendamisel kujunduslahenduse eesmargiparasust, kommunikatsioonivdimet,
kasutajamugavust, visuaalset terviklikkust ja kujunduskvaliteeti;

6) esitleb kujunduslikult terviklikku,
oma erialast identiteeti
demonstreerivat portfooliot

e valib, korrastab, struktureerib ja vormistab t66d ning projektid portfooliosse, 1dhtudes porfoolio
eesmadrgist ja oma edasisest erialasest tegevussuunast;

e csitleb portfooliot valitud erialastest toddest, kirjeldades omandatud oskusi, kompetentse ja paddevusi
ning edasist erialast potentsiaali;

e kavandab ja arendab oma professionaalset identiteeti, tutvustades erialast portfooliot huvigruppidele.

3.2.2. Valitavad pohidpingute moodulid spetsialiseerumisel digitoodete 3D-visualiseerimisele

13.

Digitaalse vormi ja ruumi modelleerimine 11 EKAP

Eesmiirk: opetusega taotletakse, et Opilane arendab ja rakendab tehnilisi teadmisi ja oskusi 3D-modelleerimisel, skulptuuri ja tekstuuri loomisel.

Opiviljund

Opilane:

1) mdistab 3D-modelleerimise,
skulptuuri ja tekstuuri loomise
pOhimdtteid ning todprotsessi

Hindamiskriteeriumid

Opilane:

e kirjeldab 3D-modelleerimise, skulptuuri ja tekstuuri loomise erinevaid etappe ja tehnikaid;

e kirjeldab 3D-mudelite, skulptuuride ja tekstuuride loomise to6dvoogu, vastavalt juhendile ja etteantud
nouetele;

2) loob ja optimeerib 3D-objekte ja -
keskkondi vastavalt etteantud
nduetele

e rakendab erinevaid modelleerimis-, skulptuuri- ja tekstuurimistehnikaid 3D-keskkonna ja erinevate 3D-
objektide loomisel,
e optimeerib 3D-objekte vastavalt ressursikasutuse piirangutele;
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3) haldab digitaalseid objekte e loob organiseeritud toofailide struktuuri ja kasutab versioonihalduse pohimotteid nagu failide
siisteemselt, kasutades nimetamine, versioonide salvestamine;
versioonihaldust e kasutab tootamisel efektiivseid /asjakohaseid toovotteid, jargides kestlikke ja eetilisi printsiipe;

4) koondab oma vormistatud t66d e kogub ja jdddvustab to0protsessi etapid ideekavandist valmislahenduseni, kasutades sobivaid
erialasesse portfooliosse, vahendeid ja toovotteid;
jdddvustades ja kirjeldades todde | ¢ koondab ja vormistab kavandid, todprotsessi ja valmislahendused tervikuks, ldhtudes t606 eesmaérgist,
eesmirki, tooprotsessi ja tehtud juhendist ja portfoolio nduetest;
valikuid e kasutab oma todde ja projektide nditamiseks portfoolioks sobivat digitaalset keskkonda, arvestades

valikul to6turul ja erialal valitsevate trendidega ning haldamis- ja kasutusmugavusega;
e esitleb ja analiitisib oma portfoolios olevaid toid, kiisides tagasisidet.

14. 3D-animatsiooni ja interaktiivsete lahenduste loomine 11 EKAP

Eesmiirk: opetusega taotletakse, et Opilane loob ja kasutab animatsiooni, valgustust ja interaktiivsust 3D-objektide ja -keskkondade elavdamiseks.

Opiviljund Hindamiskriteeriumid
Opilane: Opilane:
1) teostab lihtsamaid 3D- e kavandab 3D-animatsiooni, kirjeldades saavutatavat tulemust ning likkumise, ajastuse ja fiilisika
animatsioone, rakendades litkumise pohimdtteid;
ja fiitisika pohimotteid e teostab 3D-animatsiooni, arvestades fiiiisikaliste omaduste ja lilkumise ajastusega;
e loob 3D-objekte sisaldava lihtsa interaktiivse stseeni, rakendades teadmisi visuaalsest skriptimisest ja
programmeerimisest;

e kasutab 3D-keskkonna loomisel sobivat valgustust ja rakendab kompositsiooni pohimdtteid, selgitades
tehtud valikuid;

2) tdiustab oma erialast portfooliot, e struktureerib siisteemselt ja vormistab t66d ning projektid eesméargipéraselt terviklikuks,
jargides kasutajasobralikkuse ja arvestades kasutusmugavuse ja hea jilgitavusega;
kestlikkuse pohimotteid e jargib kestlikkuse ja visuaalse kujunduskvaliteedi pohimoétteid portfoolio loomisel,

esitleb portfooliot erialastest toddest, kirjeldades toOprotsessi ja selgitades t66 eesmérgist
lahtuvaid valikuid, kasutades erialast sOnavara.

15. 3D-visualiseerija projekti- ja karjadrijuhtimine 11 EKAP

Eesmiirk: dpetusega taotletakse, et Opilane arendab oma iseseisvust, kriitilist motlemist ja ettevdtlusvalmidust 3D-kunstniku karjdéri planeerimisel
ning koostab professionaalse portfoolio.
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Opiviljund

Opilane:

1) teostab 3D-projekti vastavalt oma
edasisele suunale v4i eesmirgile
3D-maastikul

Ijindamiskriteeriumid
Opilane:

teostab kavandi alusel individuaalse voi meeskondliku 3D-projekti vastavalt oma suunale voi
eesmarkidele 3D-maastikul;

jargib oma t60s kestlikke ja eetilisi praktikaid, sh digitaalse jalajdlje vidhendamist;

2) esitleb projekti, arvestades
intellektuaalomandi ja
autoridigusega

esitleb oma projekti ideed ja arengut kuni Idpptulemuseni, sh demonstreerides projektijuhtimise oskusi;
demonstreerib teadmisi intellektuaalomandist ja autoridigustest, viidates korrektselt oma loomingus
kasutatud allikatele;

tdiustab erialast portfooliot, struktureerides teemasid ja tehes eesmérgistatud valikuid t66de hulgast;

3) esitleb kujunduslikult terviklikku,
oma erialast identiteeti
demonstreerivat portfooliot

vormistab valitud t66d ning projektid portfooliosse, ldhtudes porfoolio eesmérgist ja oma edasisest
erialasest tegevussuunast;

esitleb portfooliot valitud erialastest toddest, kirjeldades omandatud oskusi, kompetentse ja padevusi
ning edasisi erialaseid eesmirke;

kavandab ja arendab oma professionaalset identiteeti, tutvustades erialast portfooliot huvigruppidele;
annab ja vOtab vastu kriitilist tagasisidet, demonstreerides professionaalset suhtlemisoskust.

3.2.3. Valitavad pohidpingute moodulid spetsialiseerumisel ruumide dekoreerimisele

16.

Ruumidisaini kavandamine 11 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et Opilane omandab dekoreerimisega seotud disaini alused, modistab disaini mdju kultuurile, {ihiskonnale ja
keskkonnale ning dpib tundma materjalide omadusi ja otstarbekat kasutust ruumidisaini lahendustes.

Opiviljund

Opilane:

1) selgitab disaini moju iihiskonnale
ja keskkonnale, tuues vélja seosed
kultuuri, vaartuste ja identiteedi
kujundamisega

Ijlindamiskriteeriumid
Opilane:

selgitab, kuidas ruumikujundus mdjutab inimeste kditumist, kogemust ja kultuurilist kuuluvust
erinevates kontekstides;
pohjendab, kuidas ruumilised lahendused saavad toetada kogukonna vajadusi, ligipddsetavust ning

keskkonnateadlikkust;
toob niiteid, kuidas dekoreerimise kaudu saab véljendada vairtusi ja visuaalset identiteeti;
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2) kirjeldab disainiprojektideks eristab materjale péritolu ja omaduste pohjal;
sobilike materjalide omadusi ning valib konkreetse ruumilahenduse jaoks sobivad materjalid, pdhjendades oma valikut funktsionaalsuse,
kasutab neid sobivalt erinevates visuaalse moju, kéttesaadavuse ja ohutuse seisukohalt;
ruumidisaini projektides selgitab materjalide keskkonnamdju ning arvestab sdéstlikkuse, iimbertdotlemise ja kasutuse
aspektidega;
rakendab valitud materjale kavandis, maketis voi dekoratsioonis, arvestades sihtrithma vajadusi,
keskkonda ja disainiprobleemi olemust;
korraldab materjalide ja jadkide ladustamise voi utiliseerimise keskkonnateadlikult;
3) loob visuaalseid ruumidisaini kogub ja kirjeldab sihtriihma iseloomustavaid tunnuseid;
kontseptsioone, arvestades valib ja kasutab ruumikujunduse visuaalseid elemente, mis haakuvad sihtriithma identiteedi ja
sthtriihma kultuurilise tausta, vajadustega ning ruumi eesmargiga;
védrtuste ja eelistustega ning loob visuaalse kontseptsiooni kavandi, mis véljendab sihtriihma véértusi ja konteksti;
kasutab selleks teadlikult pohjendab oma visuaalseid valikuid suuliselt voi kirjalikult, seostades need konkreetse
visuaalseid viljendusvahendeid ruumifunktsiooni ja kasutajakogemusega;
loob ruumidisaini kontseptsiooni, mis jutustab visuaalse loo ning edastab selge ja tdhendusliku
sonumi;
analiilisib ruumidisaini kontseptsiooni sobivust valitud sihtrithmale, hinnates lahenduse mdju,
tahenduslikkust ja esteetilist sobivust;
4) kasutab sobivaid tooriistu ning tunneb todvahendite ja seadmete funktsioone ning kasutab neid asjakohaselt vastavalt valitud
tehnoloogiaid materjalide materjalile ja tooiilesandele;
tootlemiseks, jargides tooohutust ja jargib todohutusndudeid kogu todprotsessi viltel,
eesmargipérast kasutust rakendab sobivaid tehnikaid ja t66votteid kavandatud lahenduse teostamisel, tagades t66 korrektsuse ja
materjalitdhususe;
arvestab toode teostamisel modtkava ja oskab teisendada kavandi voi maketi vastavalt vajadusele
erinevatesse mootkavadesse;
jargib erialaseid todohutusndudeid, sealhulgas raskuste tdstmisel, riputamisel ja ohtlike toovahendite
késitsemisel;
5) koondab oma vormistatud t66d kogub ja jaddvustab todprotsessi etapid ideekavandist valmislahenduseni, kasutades sobivaid

erialasesse portfooliosse,
jdddvustades ja kirjeldades toode
eesmarki, tooprotsessi ja tehtud
valikuid

vahendeid ja toovotteid;

vormistab kavandid, to6protsessi ja valmislahendused tervikuks, varustades need asjakohaste
selgituste ja viidetega;

kasutab oma t66de ja projektide nditamiseks portfoolioks sobivat digitaalset keskkonda, arvestades
valikul to66turul ja erialal valitsevate trendidega ning haldamis- ja kasutusmugavusega.

17.

11 EKAP

Ruumidisaini lahenduste loomine
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Eesmiirk: opetusega taotletakse, et Opilane omandab oskuse kavandada ja teostada visuaalselt terviklikke ruumilahendusi erinevates keskkondades,
kasutades vormi- ja vérviteooriat, visuaalse kommunikatsiooni pdhimotteid ning arvestades trende, sihtrithma ootusi ja kliendi vajadusi.

Opiviiljund
Opilane:

)

kavandab ruumidisaini
kontseptsiooni, rakendades
loovtehnikaid kavandite ja esitluste
loomisel

I:Iindamiskriteeriumid
Opilane:

koostab kontseptsiooni kavandi, mis visualiseerib idee ruumiliselt;

valib ja rakendab loovtehnikaid ruumikujunduse idee arendamiseks ja edasiandmiseks;
esitleb oma lahendust suuliselt ja visuaalselt, pohjendades valitud disainielemente ja oma
kontseptsiooni;

2)

rakendab kliendikeskset
ndustamisoskust ja

suhtluspsiihholoogiat, kujundades
hoiakuid keskkonnateadliku
ruumikujunduse suunas

kaardistab tellija voi sihtrithma védirtused ja ootused vestluse, kiisimuste voi vaatlusmeetodite abil;
suunab ruumikujunduse arutelus teadlike ja keskkonnasobralike valikuteni, kasutades motiveeriva
suhtlemise votteid;

selgitab, kuidas valitud materjalid, visuaalne esteetika ja tarbimisotsused mdjutavad keskkonda ja
kogukonda;

loob usaldusviirse suhtluskeskkonna, kasutades aktiivset kuulamist ja kliendikeskset hoiakut koostods
tellijaga;

3) loob sihtrithmale sobivaid e koostab ruumilahenduse kavandi, ldhtudes ruumi funktsioonist ja kasutaja vajadustest;
ruumidisaini lahendusi, kasutades | e valib sobivad vérvid, vormid, pinnamaterjalid ja objektid, arvestades trende ja kujundatava keskkonna
varvi- ja vormiteooriat funktsiooni;
e seob kujunduse kindla konteksti voi rolliga, arvestades selle funktsiooni ja atmosfairi;
4) teostab ruumidisaini projekte e kavandab ja teostab ruumilise kujunduse;
erinevates keskkondades, o teeb koostddd meeskonnalitkmetega, et saavutada visuaalselt tihtne tulemus;
kasutades sihipéraselt tehnilisi ja e kasutab ruumiplaneeringus sobivaid tehnilisi ja kompositsioonilisi votteid, nt valgus, fookuspunkt,
kompositsioonilisi votteid taust, liikkumisvoog;
5) visualiseerib oma ruumilahenduse | e loob 3D maketi voi ruumilise visuaalse esitluse;
kolmemdotmeliselt, kasutades e arvestab proportsioonide, lilkkumissuundade ja ruumipaigutuse loogikaga;
reaalset voi digitaalset maketti
6) tdiustab oma erialast portfooliot, e struktureerib siisteemselt ja vormistab t66d ning projektid eesmirgiparaselt terviklikuks, arvestades

jargides kasutajasobralikkuse ja
kestlikkuse pohimotteid

kasutusmugavuse ja hea jélgitavusega;

jargib kestlikkuse ja visuaalse kujunduskvaliteedi pohimotteid portfoolio loomisel,

esitleb portfooliot enda erialastest toddest, kirjeldades tooprotsessi ja selgitades t66 eesmérgist
lahtuvaid valikuid, kasutades erialast sonavara.

18.

Ruumidisaini projektide teostamine 11 EKAP
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Eesmiirk: opetusega taotletakse, et dpilane omandab oskuse kavandada ja teostada tervikliku ruumidisaini projekti erinevas keskkonnas, kasutades
loovaid visuaalse véljenduse vahendeid, kujunduspohimotteid ja meediavorme. Samuti arendab dppija voimet esitleda oma t60protsessi, analiiiisida
tehtud valikuid ja hinnata oma professionaalset arengut.

Opiviiljund
Opilane:

1))

kavandab lidhtetilesande alusel
tervikliku ruumidisaini, ldhtudes
valitud teemast, sihtriithmast ja
kujunduse eesmargist

HindamisKkriteeriumid
Opilane:

koostab visuaalse ja tekstilise kontseptsiooni kavandi;

kirjeldab kavandis valitud teemat, sihtriihma vajadusi ja disainielementide otstarvet;

valib ruumilahenduseks sobivad materjalid, vérvid, vormid ja dekoratiivsed lisandid eesmirgipéraselt;
esitab kavandi koos pohjendusega, sidudes selle selgelt ruumikasutaja, stindmuse voi asutuse
kontekstiga;

nditab iiles iseseisvat loovat motlemist ja sisulist labitootatust lahenduse kujundamisel;

2)

loob lahteiilesande alusel tervikliku
ruumidisaini lahenduse, rakendades
sobivaid tehnilisi ja
kompositsioonilisi votteid

valmistab ette ja teostab ruumilise kujunduse vastavalt eelnevale kavandile ja ruumikasutuse
eesmargile;

kasutab sobivaid toovotteid ning materjale esteetilise ja funktsionaalse terviku saavutamiseks;
tagab lahenduse visuaalse iihtsuse, korrektsuse ja professionaalse viimistluse vastavalt
kujunduskvaliteedi nduetele;

teeb sééstlikke valikuid vastavalt jatkusuutliku disaini pohimétetele;

3) viib oma ruumidisaini e osaleb aktiivselt ettevalmistuses ja teostuses;
kontseptsiooni ellu, tootades koos | e teeb koostddd meeskonnaga, jirgides kokkulepitud rollijaotust;
valdkondlike spetsialistide voi e tagab visuaalse viljundi iihtsuse, sidudes valguse, kompositsiooni ja ruumilise lahenduse tervikuks;
meeskonnaga
4) esitleb oma ruumidisaini projekti, e koostab selge ja visuaalselt atraktiivse esitluse;
kasutades asjakohaseid visuaalseid | e esitab oma t60 loogiliselt, selgitades eesmaérki, valikuid ja kasutatud kujundusvotteid;
viljendusvahendeid ning kasutab korrektset ja valdkonnale omast terminoloogiat nii eesti kui vodrkeeles;
pohjendades loomingulisi otsuseid | e pdhjendab tehtud disainiotsuseid, sidudes need iilesande, sihtrithma, ja isikliku arusaamaga
ruumikujundusest;
e analiilisib kriitiliselt oma loomeprotsessi, tuues vilja dnnestumised ja arengukohad;
5) esitleb kujunduslikult terviklikku, e vormistab valitud t66d ning projektid portfooliosse, 1dhtudes porfoolio eesmirgist ja oma edasisest

oma erialast identiteeti
demonstreerivat portfooliot.

erialasest tegevussuunast;

esitleb portfooliot valitud erialastest toodest, kirjeldades omandatud oskusi, kompetentse ja paddevusi
ning edasisi erialaseid eesmarke;

kavandab ja arendab oma professionaalset identiteeti, tutvustades erialast portfooliot huvigruppidele.
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3.2.4. Valitavad pohidpingute moodulid spetsialiseerumisel stiliseerimisele

19.

Stilistika konseptsioonide loomine 11 EKAP

Eesmiirk: opetusega taotletakse, et dpilane omandab stilistikaga seotud disaini alused, mdistab disaini mdju kultuurile, {ihiskonnale ja keskkonnale
ning Opib tundma materjalide omadusi ja otstarbekat kasutust stilistilistes lahendustes.

Opiviiljund
Opilane:

1))

selgitab disaini moju iihiskonnale
ja keskkonnale, tuues vélja seosed
kultuuri, vaartuste ja identiteedi
kujundamisega

I:Iindamiskriteeriumid
Opilane:

selgitab, kuidas disain mdjutab inimeste kditumist, kultuurilist identiteeti ja iihiskondlikke véartusi;
selgitab, kuidas disainilahendused arvestavad kogukonna vajadusi ja keskkonnamdjusid;

2) kirjeldab looduslike ja tehislike e cristab materjale péritolu ja omaduste pohjal, nt hingavus, painduvus, taaskasutatavus;
materjalide omadusi, kasutades e valib projekti jaoks sobivad materjalid, pohjendades valikut funktsionaalsuse ja esteetika pohjal;
neid sobivalt erinevates stilistika o kirjeldab materjalide keskkonnamdju ja siéstlikkuse aspekte;
projektides e kombineerib valitud materjale praktilises stilistika lahenduses, ldhtudes sihtriihmast ja

disainiprobleemist;

3) loob visuaalseid stilistika e kogub ja kirjeldab sihtrithma iseloomustavaid tunnuseid;
kontseptsioone, arvestades e valib visuaalseid elemente sobitades neid sihtriihma identiteedi ja ootustega;
sihtrithma kultuurilise tausta, ¢ kujundab kontseptiooni kavandi, mis véljendab selgelt valitud sihtriihma vajadusi ja véartusi;
vaartuste ja stiilieelistustega e podhjendab oma kujundusvalikuid suuliselt voi kirjalikult, sidudes need konkreetse konteksti ja inimese

kuvandiga;
e analiilisib visuaalse kontseptsiooni sobivust valitud sihtriihma identiteedi ja kontekstiga;

4) seostab visuaalseid siimboleid e selgitab siimboleid ja nende tdhendusi erinevates kultuurilistes kontekstides;
identiteedi ja kuuluvustunde e kasutab valitud siimboleid voi kujunduselemente sihipéraselt individuaalse kuvandi kujundamisel;
edastamisega, kasutades neid e loob stilistika kontseptsiooni, mis jutustab lugu ja kannab selget visuaalset sonumit;
teadlikult stilistikakavandites

5) walib ja kasutab sobivaid tooriistu | e  tunneb tdovahendite funktsioone ja rakendab neid asjakohaselt vastavalt materjalile;
ja tehnoloogiaid materjalide e jargib to6ohutusndudeid tdOprotsessi igas etapis;
tootlemiseks, jargides tooohutust ja | ¢  kasutab sobivaid tehnikaid ja toovotteid kavandatud materjalilahenduse teostamisel;
eesmirgipérast kasutust

6) koondab oma vormistatud t66d e jaddvustab tooprotsessi etapid ideekavandist valmislahenduseni, kasutades sobivaid vahendeid ja

erialasesse portfooliosse,
jaddvustades ja kirjeldades toode

toovotteid;
vormistab koondatud kavandid, to0protsessi ja valmislahendused tervikuks, varustades need
asjakohaste selgituste ja viidetega;
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eesmarki, tooprotsessi ja tehtud
valikuid

kasutab oma t66de ja projektide nditamiseks portfoolioks sobivat digitaalset keskkonda, arvestades
valikul t66turul ja erialal valitsevate trendidega ning haldamis- ja kasutusmugavusega.

20.

Stilistiliste lahenduste loomine 11 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et Opilane omandab oskuse kavandada ja teostada stilistilisi lahendusi erinevates keskkondades ja meediates,

kasutades vormi- ja vérviteooriat, moetrende, visuaalset meediat ning kliendikeskset noustamist.

Opiviljund
Opilane:

1)

kavandab isikustilistika
kontseptsiooni, iihendades
visuaalsed ja narratiivsed
elemendid ning rakendades
loovtehnikaid kavandite ja esitluste
loomisel

Hindamiskriteeriumid
Opilane:

koostab visuaalse ja tekstilise kontseptsiooni kavandi;
valib loovtehnikad ja rakendab neid idee arendamiseks;
esitleb oma lahendust suuliselt ja visuaalselt, pdhjendades kontseptsiooni valikuid;

2) kasutab suhtlemispsiihholoogiat, e uurib kliendi vééartusi ja vajadusi vestluse ja kiisimustike kaudu;
kliendi hoiakute kujundamiseks e suunab klienti teadlike valikuteni jatkusuutliku moe ja stiilivalikuteni, kasutades motiveerivat
ndustamisprotsessis suhtlemist;
e selgitab moetrendide ja tarbimiskéditumise mdju keskkonnale;
e loob usaldusvairse ja motiveeriva suhtluskeskkonna, tuginedes aktiivsele kuulamisele ja
kliendikesksele hoiakule;
3) loob stilistilisi lahendusi, o koostab stilistilise lahenduse kavandi, ldhtudes konkreetse isiku fiiiisilistest ja psiihholoogilistest
arvestades virvi- ja vormiteooriat, eriparadest;
moesuundi ja kuvandiloome e valib sobivad vérvid, vormid, rdivastuse ja aksessuaarid arvestades trendianaliilisi ja seades kuvandi
tehnikaid isiku- ja kontekstipohiste eesmargi;
vajaduste alusel e loob stilistikat vastavalt rollile, nt todintervjuu, lavaline esinemine;
4) rakendab stilistikaprojekte e viib lébi stilistika fotosessiooniks, videoks vdi muuks visuaalseks véljundiks, jdlgides valguse, vérvi,

erinevates keskkondades ja
meediates kasutades sihiparaselt
tehnilisi, esteetilisi ja
kompositsioonilisi votteid

proportsioonide ja kompositsiooni sobivust;

teeb koost6od fotograafi/videograafi ja meeskonnaga, juhendades visuaalse tulemuse saavutamiseks;
kasutab sobivaid to6vatteid ja vahendeid, et saavutada terviklik ja sihtriihmale vastav visuaalne
tulemus;

loob lahenduse vastavalt valitud meediale;
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5) tédiustab oma erialast portfooliot, e struktureerib siisteemselt ja vormistab t66d ning projektid eesmirgipdraselt terviklikuks, arvestades
jargides kasutajasobralikkuse ja kasutusmugavuse ja hea jélgitavusega;
kestlikkuse pohimotteid e jargib kestlikkuse ja visuaalse kujunduskvaliteedi pohimotteid portfoolio loomisel;
esitleb portfooliot enda erialastest toddest, kirjeldades toOprotsessi ja selgitades t60 eesmirgist
lahtuvaid valikuid, kasutades erialast sGnavara.

21. Stilistika projektide rakendamine 11 EKAP

Eesmiirk: opetusega taotletakse, et dpilane omandab oskuse kavandadaja ellu viia terviklik stilistikaprojekt, kasutades loovaid viljendusvahendeid,
visuaalse kujunduse teadmisi ning sobivaid meediavorme, ning esitleda ja hinnata oma tooprotsessi ja arengut.

Opiviljund Hindamiskriteeriumid
Opilane: Opilane:
1) kavandab ldhteiilesande alusel ¢ koostab kontseptsiooni kavandi, valib loovtehnikad ja rakendab neid idee arendamiseks;
isikustilistika kontseptsiooni, e kirjeldab valitud suuna, sihtrithma ja kasutatavate elementide pdhjendusi;
lahtudes valitud teemast, e valib sobivad materjalid, varvid, vormid ja lisandid eesmaérgipéraselt;
sihtrithmast ja visuaalse kuvandi e csitab koostatud kavandi koos suulise voi kirjaliku pdhjendusega, sidudes selle kavandatava isiku,
eesmargist; stindmuse voi olukorraga;
e nditab iseseisvat otsustusvoimet ja loovust valitud kontseptsiooni kujundamisel;
2) loob lihteiilesande alusel e viib ldbi stiliseerimisprotsessi rakendades sobilikke tehnikaid;
stilistilise lahenduse, rakendades e Jloob valmis vélimuse vastavalt kavandile ja kasutajale;
sobivaid tehnilisi, esteetilisi ja o jilgib visuaalset iihtsust ja eesmérgipérast véljendust;
kompositsioonilisi votteid e teostab valitud isikule voi modellile stilistilise lahenduse, mis vastab eelnevalt koostatud kavandile ja

stilistika eesmaérgile;

e tagab lahenduse visuaalse iihtsuse ja professionaalse viimistluse vastavalt ajakohastele
moesuundadele ja eesmargile;

e tagab lahenduse kooskola jatkusuutliku moe pohiprintsiipidega;

3) teostab ldhteiilesande ja e planeerib ldhteiilesande ja kujunduskavandi alusel stilistilise kujunduse esitlusvormi tehnilised ja
kujunduskavandi alusel esteetilised aspektid, koostoos meeskonnaga;
stilistikalahenduse visuaalses e osaleb aktiivselt sessiooni ettevalmistamises ja teostuses;
meediumis, nt foto, video, e jalgib kompositsiooni, valguse ja kujundi kooskdla Idpptulemuses;
reklaam, tootades koos e osaleb visuaalse projekti ettevalmistamisel ja viib 1dbi stilistilise kujunduse salvestus- voi
valdkondlike spetsialistide voi pildistusprotsessis;
meeskonnaga
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4)

esitleb oma stilistikaprojekti,
kasutades sobivaid
viljendusvahendeid ja
pohjendades loomingulisi otsuseid
nii eesti kui ka voorkeeles

koostab visuaalse esitlusmaterjalikasutades sobivaid véljendusvahendeid;

selgitab oma lahenduse eesmaérki, valikuid ja kasutatud votteid;

kasutab korrektset ja asjakohast eriala terminoloogiat;

esitleb oma projektitulemust suuliselt ja/voi visuaalselt komisjonile, kasutades loovalt visuaalseid
materjale ning pdhjendades tehtud valikuid;

analiiiisib oma loomingulisi valikuid kriitiliselt ja seob need sihtriihma ja kontekstiga;

S)

esitleb kujunduslikult terviklikku,
oma erialast identiteeti
demonstreerivat portfooliot

valib, korrastab, struktureerib ja vormistab t66d ning projektid portfooliosse, ldhtudes porfoolio
eesmargist ja oma edasisest erialasest tegevussuunast;

esitleb portfooliot valitud erialastest toodest, kirjeldades omandatud oskusi, kompetentse ja paddevusi
ning edasisi erialaseid eesmirke;

kavandab ja arendab oma professionaalset identiteeti, tutvustades erialast portfooliot huvigruppidele.

3.2.5. Valitavad pohidpingute moodulid spetsialiseerumisel interaktsioonidisaini loomisele

22. |

Disaini alused ja kasutajaliidese loomine | 9 EKAP

Eesmirk: dpetusega taotletakse, et dpilane omandab arusaamise disaini rollist ihiskonnas, kasutajakesksest motteviisist ja Ul-disaini pohialustest,
Opib tundma visuaalse kommunikatsiooni ning materjalide ja tehnoloogiate kasutamise voimalusi kasutajaliidese loomisel.

Opiviljund
Opilane:

1)

analiilisib juhendamisel disaini ja
kasutajaliiddese rolli {ihiskonnas
ning digikeskkonnas, tuues naiteid
nende mdjust inimkditumisele ja
kultuurilistele vairtustele

Hindamiskriteeriumid
Opilane:

toob juhendamisel ja ndidete pohjal vilja, kuidas kasutajaliidese disain mojutab inimeste kaitumist,
valikuid ja kaasatust, kirjeldades seoseid praktiliste olukordadega;

kirjeldab visuaalsete vo1 digikeskkonna ndidete pdohjal, kuidas kultuurilised vaértused ja identiteet
peegelduvad kasutajakogemuses;

pohjendab lihtsate ndidete toel, kuidas kasutajaliidese disain saab toetada sotsiaalseid ja praktilisi
eesmdrke, nt ligipddsetavus, kaasamine, teadlik valik;

2) rakendab disaini pdhialuseid ja e koostab juhendamisel lihtsa visuaalse kontseptsiooni, jirgides etteantud disainiiilesannet ja kasutades
visuaalse kommunikatsiooni sobivaid t60vahendeid;
votteid Ul kujunduses, luues o rakendab praktilises kujundust6os vérviteooria, kompositsiooni ja hierarhia pdhimdtteid, 1dhtudes
visuaalse kontseptsiooni ja kujunduse eesmérgist ja kasutaja loetavusest;
pohjendades kujundusvalikuid e valib sobivad graafilised elemendid ning pohjendab oma valikuid, seostades need kavandi
funktsionaalsuse ja esteetikaga;
3) tunneb ira ja kasutab e kasutab juhendamisel sobivaid digitaalse prototiilipimise ja graafilise disaini todriistu, valides need

disainiprotsessis vajalikke
toovahendeid ja tarkvara, jilgides

vastavalt iilesande iseloomule;
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tooohutust ja eesmargiparast
kasutust

demonstreerib t66voo haldamise pdhimdtteid, korraldades failid ja tooetapid siisteemselt ning
sihipdraselt;

jérgib todohutus- ja autoridiguse ndudeid, rakendades neid praktilises kujundus- ja
prototiilipimistd0s;

4) koondab oma vormistatud t66d
erialasesse portfooliosse,
jaddvustades ja kirjeldades todde
eesmérki, toOprotsessi ja tehtud
valikuid

jaadvustab kogutud tooprotsessi etapid ideekavandist valmislahenduseni, kasutades sobivaid
vahendeid ja toovotteid;

vormistab koondatud kavandid, toOprotsessi ja valmislahendused tervikuks, varustades need
asjakohaste selgituste ja viidetega;

kasutab oma tddde ja projektide nditamiseks portfoolioks sobivat digitaalset keskkonda, arvestades
valikul t66turul ja erialal valitsevate trendidega ning haldamis- ja kasutusmugavusega.

23.

Siivendatud disainiprotsessid ja tehnoloogiad 9 EKAP

Eesmiirk: Opetusega taotletakse, et Opilane omandab disaini pohimodtteid ja visuaalse kommunikatsiooni votteid Ul-lahendustes, kasutab
kaasaegseid toovahendeid ja tehnoloogiaid, arvestab ligipddsetavuse ja kestlikkuse ndudeid ning tdiendab lahendusi kasutajalt saadud tagasiside

pohjal.
Opiviiljund Hindamiskriteeriumid
Opilane: Opilane:

1) kavandab kasutajaliidese
lahendusi, méératledes sihtrithma
ja eesmirgid ning koostades
visuaalse kavandi

koostab juhendamisel ldhteiilesandest ldhtuva kavandi, nt flowchart, wireframe, kasutades sobivaid
toovahendeid ja prototiilipimistarkvara;

médratleb sihtriihma ja nende vajadused, tuginedes disainiiilesandele ja kasutajakogemuse
pOhimdtetele;

pohjendab kavandivalikuid kasutajakesksuse seisukohast, seostades visuaalse ja funktsionaalse
lahenduse kasutaja eesmérkide ning kontekstiga;

2) loob prototiiiipe erinevatele
seadmetele ja platvormidele,
rakendades Ul disaini pdhimotteid
ja toovahendeid

koostab juhendamisel interaktiivse prototiiiibi veebile voi mobiilirakendusele, kasutades sobivaid
prototiilipimisvahendeid ja jargides disainiiilesande eesmarki,

kasutab disainisiisteeme ja todvoo tarkvara, rakendades neid todprotsessi korrastamiseks ja
komponentide iihtsuse tagamiseks;

arvestab prototiiiibi koostamisel eri ekraanisuurustega, kohandades paigutust ja elemente vastavalt
seadme eriparale;

3) testib ja tdiendab UI lahendusi,
analiilisides kasutajate tagasisidet
ja rakendades ligipddsetavuse
pohimdtteid

viib juhendamisel 1dbi kasutajatesti ja kirjeldab tulemusi, kasutades lihtsaid testimeetodeid ning
esitades jareldused arusaadavalt;

rakendab WCAG pohimdtteid kujunduses, hinnates kujunduse loetavust, kontrasti ja ligipddsetavust
eri kasutajagruppidele;

teeb lahenduses muudatusi saadud tagasiside pohjal, parandades kasutusmugavust ja funktsionaalsust
vastavalt testitulemustele;
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4) annab hinnangu oma tdole e selgitab juhendamisel disainilahenduse moju keskkonnale, tuues néiteid valitud materjalide ja
vastavalt kestlikkuse pohimdtetele, tehnoloogiate kasutamise tagajérgedest;
pohjendades valikuid materjalide | e kasutab voimalusel taaskasutatavaid voi sdéstlikke ressursse, 1dhtudes projekti eesmérgist ja
ja tehnoloogiate kasutamisel tootilesande iseloomust;
e csitleb ja pdhjendab oma t66voo ja tehnoloogia valikuid, seostades need kestliku disaini pohimdtete
ja praktilise teostatavusega;
5) tdiustab oma erialast portfooliot, e struktureerib siisteemselt ja vormistab t66d ning projektid eesmirgiparaselt terviklikuks, arvestades

jargides kasutajasobralikkuse ja
kestlikkuse pdhimdtteid

kasutusmugavuse ja hea jilgitavusega;

jargib kestlikkuse ja visuaalse kujunduskvaliteedi pohimdtteid portfoolio loomisel;

esitleb portfooliot enda erialastest toddest, kirjeldades tooprotsessi ja selgitades t66 eesmérgist
lahtuvaid valikuid, kasutades erialast sonavara.

24.

Interaktsiooni projekti teostamine 15 EKAP

Eesmiérk: dpetusega taotletakse, et Opilane kavandab ja viib ellu kasutajaliidese projekti, arvestades kasutajakogemust ja sihtrithma vajadusi, loob
toimiva prototiiiibi, teeb koostodd UX-disaineri ja teiste projektimeeskonna liikmetega ning esitleb oma todprotsessi ja tulemusi professionaalsel

tasemel.

Opiviljund Hindamiskriteeriumid

Opilane: Opilane:

1) koostab tervikliku Ul-projekti e koostab visuaalse ja tekstilise kavandi, nt moodboard, wireframe, flowchart;

ldhteiilesande alusel, méératledes
sihtriihma ja eesmirgid ning
visualiseerides kavandi

pohjendab valitud kujunduselemente ja sihtriihma sobivust;
seob kavandi konteksti ja kasutaja vajadustega;

2) integreerib Ul lahendusse UX e loob juhendamisel skeemi kasutajateekonnast ja interaktsioonidest, kasutades lihtsaid
pohimotteid, struktureerides visualiseerimisvahendeid, nt flowchart, journey map;
infoarhitektuuri ja e rakendab navigeerimispohimdtteid, mis tagavad lihtsuse ja loogilisuse, kohandades lahenduse
kasutajateekonna loogiliselt sithtrithma ja platvormi eriparadele;
e hindab lahenduse vastavust kasutajakogemuse eesmirkidele, kirjeldades, kuidas kavand toetab
kasutajamugavust ja eesmarkideni joudmist;
3) arendab ja teostab interaktiivse ¢ loob juhendamisel toimiva prototiiiibi eri seadmetele ja platvormidele, kasutades sobivaid

prototiilibi, rakendades esteetilisi,
funktsionaalseid ja tehnilisi votteid
ning jargides autoridiguse ndudeid

toovahendeid ja disainikeskkondi, jargides seejuures autoridiguse ja tdoohutuse ndudeid;
kasutab disainisiisteeme ja komponentide haldust, tagades lahenduse visuaalse ja funktsionaalse
iihtsuse;

jélgib prototiilibi koostamisel iihtset stiili, funktsionaalsust, ligipdédsetavust ja kasutajamugavust,
kohandades lahenduse sihtriithma vajadustele ja platvormi eripérale;
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4) teeb koost6od UX-disaineri ja
teiste projektimeeskonna

liikkmetega, sidudes erinevad osad
terviklikuks lahenduseks

kirjeldab juhendamisel enda ja UX-disaineri rolli projekti td6voos, selgitades vastutusalasid ja
koostd0 etappe;

kasutab meeskonnat66 vahendeid, nt disainikeskkonnad, failide iihiskasutus, et jagada materjale ja
tagada t00 jarjepidevus meeskonnas;

lahtub suhtluses professionaalsest terminoloogiast ja konstruktiivsest tagasisidest, toetades
meeskonnat00s positiivset ja eesmargiparast koostookultuuri;

5) esitleb oma projekti, pdhjendades
loomingulisi ja tehnilisi valikuid
ning kasutades korrektset eriala
terminoloogiat

koostab juhendamisel visuaalse esitlusmaterjali, kasutades sobivaid esitluse kujundus- ja
vormistusvotteid;

esitleb t60d suuliselt ja visuaalselt eesti ja inglise keeles, jargides esitluse iilesehitust ja ajapiiranguid;
pohjendab oma loomingulisi ja tehnilisi valikuid loogiliselt ja erialakeelt kasutades, seostades
lahenduse projekti eesmarkide ja kasutajakogemuse pohimotetega;

6) analiiiisib oma toOprotsessi ja
arengut, tuues vilja tugevused ja
parendusvdimalused

kirjeldab juhendamisel toOprotsessi etappe ja enda panust, tuues vilja kasutatud toovotted ja
lahendused;

vordleb projekti tulemust ldhtelilesandega, hinnates t60 vastavust eesmérgile ja kasutajakogemuse
pohimotetele;

toob vélja parendusettepanekud edasiseks todks, pdhjendades neid saadud kogemuste ja tagasiside
pohjal;

7) esitleb kujunduslikult terviklikku,
oma erialast identiteeti
demonstreerivat portfooliot

valib, korrastab ja struktureerib ja vormistab t66d ning projektid portfooliosse, ldhtudes porfoolio
eesmadrgist ja oma edasisest erialasest tegevussuunast;

esitleb portfooliot valitud erialastest toodest, kirjeldades omandatud oskusi, kompetentse ja paddevusi
ning edasisi erialaseid eesmarke;

kavandab ja arendab oma professionaalset identiteeti, tutvustades erialast portfooliot huvigruppidele.

3.2.6. Valitavad pohidpingute moodulid spetsialiseerumisel kasutajakogemuse disainimisele

25.

Disaini alused ja kasutajakogemuse loomine 9 EKAP

Eesmirk: opetusega taotletakse, et opilane omandab arusaamise disaini rollist {ihiskonnas ja digikeskkonnas, kasutajakesksest motteviisist ning
UX-disaini pohialustest; pib tundma visuaalse kommunikatsiooni ja infoarhitektuuri pohimotteid kasutajakogemuse loomiseks.

Opiviljund

Opilane:

1) selgitab disaini ja
kasutajakogemuse rolli {ihiskonnas
ja digikeskkonnas, seostades seda

Hindamiskriteeriumid
Opilane:

toob juhendamisel niiteid, kuidas UX-disain mojutab inimeste kditumist ja valikuid, seostades need
igapdevaste digikeskkondade ja teenuste kasutamisega;

kirjeldab visuaalsete voi digikeskkonna ndidete pdhjal, kuidas kultuurilised vaértused ja identiteet
peegelduvad kasutajakogemuses;
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inimkaitumise ja kultuuriliste
vaartustega

pohjendab lihtsate ndidete toel, kuidas UX-disain aitab lahendada praktilisi ja sotsiaalseid probleeme,
toetades kasutajasdbralikkust ja kaasatust;

2) rakendab disaini pohialuseid ja e koostab juhendamisel lihtsa visuaalse kontseptsiooni, kasutades sobivaid toovahendeid ja jargides
visuaalse kommunikatsiooni tilesande eesmarki;
votteid kasutajakogemuse e rakendab virvi- ja kompositsioonipdhimdtteid praktilises kujundustdos, tagades lahenduse visuaalse
lahendustes, luues visuaalse tasakaalu ja loetavuse;
kontseptsiooni ja pdhjendades e valib sobivad graafilised elemendid ning pdhjendab oma valikuid, seostades need kasutajakogemuse
valikuid eesmdrkide ja lahenduse funktsionaalsusega;

3) kirjeldab ja rakendab e joonistab juhendamisel skeemi kasutajateekonnast, kujutades visuaalselt kasutaja peamised sammud
infoarhitektuuri ja ja kontaktpunktid teenuse voi rakenduse kasutamisel;
kasutajateekonna pohimotteid UX | e rakendab loogilise navigeerimise pohimdtteid, tagades kasutajale lihtsa ja arusaadava liikumistee
kujunduses; kujunduses;

e podhjendab tehtud kujundusvalikuid kasutajakesksuse seisukohast, selgitades kuidas lahendus toetab
kasutaja eesmirkide saavutamist ja positiivset kasutajakogemust;
4) koondab oma vormistatud t66d e kogub ja jaddvustab tooprotsessi etapid ideekavandist valmislahenduseni, kasutades sobivaid

erialasesse portfooliosse,
jdddvustades ja kirjeldades todde
eesmarki, tooprotsessi ja tehtud
valikuid.

vahendeid ja toovotteid;

vormistab koondatud kavandid, to0protsessi ja valmislahendused tervikuks, varustades need
asjakohaste selgituste ja viidetega;

kasutab oma t66de ja projektide nditamiseks portfoolioks sobivat digitaalset keskkonda, arvestades
valikul t66turul ja erialal valitsevate trendidega ning haldamis- ja kasutusmugavusega.

26.

Siivendatud disainiprotsessid ja tehnoloogiad 9 EKAP

Eesmirk: Opetusega taotletakse, et Opilane kavandab ja loob UX lahendusi, kasutab kaasaegseid toovahendeid ja -meetodeid, arvestab
ligipddsetavuse ja kestlikkuse ndudeid ning tdiendab lahendusi kasutajatelt saadud tagasiside pohjal.

Opiviljund
Opilane:

1)

kavandab UX lahendusi,
méiratledes sihtriihma ja
eesmérgid ning luues visuaalse
kavandi

Hindamiskriteeriumid
Opilane:

koostab juhendamisel ldhtetiilesandest ldhtuva kavandi, kasutades sobivaid toovahendeid ja
disainikeskkondi;

madratleb sihtriihma vajadused, ldhtudes iilesande kontekstist ja kasutajakogemuse eesmérkidest;
pohjendab kavandivalikuid kasutajakesksuse seisukohast, selgitades, kuidas visuaalne ja
funktsionaalne lahendus toetab kasutaja eesmirke ja kasutusmugavust;

2)

loob eri seadmetele ja
platvormidele prototiiiipe,
rakendades UX-disaini

koostab juhendamisel interaktiivse prototiiiibi, nt veebile vdi mobiilirakendusele, kasutades sobivaid
disaini- ja prototiilipimistarkvarasid ning jargides autoridiguse ndudeid;

kasutab disainisiisteeme ja prototiilipimistarkvara, tagades lahenduse loogilise {ilesehituse ja visuaalse
ihtsuse;
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pohimotteid, tdovahendeid ja
arvestades autoridigusi

arvestab eri ekraanisuurustega, kohandades kujunduse paigutust ja funktsionaalsust erinevate
seadmete kasutusmugavuse tagamiseks;

3) testib UX lahendusi kasutajatega e viib juhendamisel ldbi kasutajatesti ja kirjeldab tulemusi, kasutades sobivaid testimeetodeid ja
ja tdiendab neid saadud tagasiside esitades jareldused arusaadavalt;
poOhjal e rakendab WCAG pohimétteid kujunduses, hinnates lahenduse loetavust, kontrasti, ligipddsetavust ja
kasutusmugavust;
e teeb lahenduses muudatusi saadud tagasiside pohjal, tdiustades kujunduse funktsionaalsust ja
kasutajakogemust vastavalt testitulemustele;
4) annab hinnangu oma todle e selgitab juhendamisel disainilahenduse moju keskkonnale, tuues niiteid kasutatud materjalide ja
vastavalt kestlikkuse pohimotetele, tehnoloogiate keskkonnamdjust;
pohjendades valikuid materjalide | e kasutab voimalusel taaskasutatavaid voi sdéstlikke ressursse, jargides projekti eesmaérki ja
ja tehnoloogiate kasutamisel tooiilesande iseloomu;
e csitleb ja pdhjendab oma td6voo ja tehnoloogia valikuid, seostades need kestliku disaini
pOhimotetega ning oma praktilise todprotsessiga;
5) tdiustab oma erialast portfooliot, e struktureerib siisteemselt ja vormistab t66d ning projektid eesméirgiparaselt terviklikuks, arvestades

jargides kasutajasobralikkuse ja
kestlikkuse pdhimdtteid

kasutusmugavuse ja hea jilgitavusega;

jargib kestlikkuse ja visuaalse kujunduskvaliteedi pohimdtteid portfoolio loomisel;

esitleb portfooliot enda erialastest toddest, kirjeldades todprotsessi ja selgitades t60 eesmargist
lahtuvaid valikuid, kasutades erialast sonavara.

27.

15 EKAP

Kasutajakogemuse projektide teostamine

Eesmiirk: Opetusega taotletakse, et Opilane viib 1dbi kasutajakeskse UX-projekti, teostab kasutajauuringuid ja testimist, struktureerib
infoarhitektuuri ja kasutajateekonna, to6tab koos Ul-disaineri ja meeskonnaga ning esitleb lahenduse vastavust kasutajakogemuse eesmérkidele.

Opiviiljund
Opilane:

y

viib ldbi ldhteiilesande alusel
juhendamisel kasutajauuringu ja
analiiiisib tulemusi, méaaratledes
sihtrithma ja kasutajate vajadused

Hindamiskriteeriumid
Opilane:

kogub juhendamisel andmeid intervjuude, vaatluste voi kiisitluste abil, kasutades eesmérgipéraseid
kiisimusi ja sobivaid uurimisvotteid;

stistematiseerib saadud info, nt loob kasutajapersoonad voi profiilid, tuues esile olulised kasutajate
vajadused ja ootused;

pohjendab uuringu tulemuste seotust lahenduse kavandiga, selgitades, kuidas saadud andmed
toetavad kasutajakogemuse arendamist ja disainiotsuseid;

2)

juhendamisel kaardistab ja
visualiseerib kasutajateekonna,
tuues vélja votmekohad ja
probleemid

loob juhendamisel kasutajateekonna skeemi voi storyboard’i, kasutades sobivaid UX-kaardistamise ja
visualiseerimise vahendeid;

tuvastab kasutajateekonnas kitsaskohad ja parendusvoimalused, kirjeldades neid selgelt ja
arusaadavalt;
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pohjendab tehtud valikuid kasutajakogemuse eesmirkidest ldhtudes, seostades parendusettepanekud
kasutaja vajaduste ja projekti eesmérkidega;

3) kavandab UX-lahenduse joonistab juhendamisel sitemap’i voi struktuurikaardi, kirjeldades siisteemi iilesehitust ja
infoarhitektuuri ja interaktsioonid, kasutajalitkumise loogikat;
arvestades kasutajate vajadusi ja rakendab navigeerimise lihtsuse ja loogilisuse pdhimdtteid, kujundades kasutajale arusaadava ja
stisteemi loogikat jarjepideva litkkumistee;
hindab lahenduse sobivust sihtriithmale, pdhjendades, kuidas struktuur ja interaktsioonid toetavad
kasutaja eesmérkide saavutamist;
4) wviib labi juhendamisel valmistab juhendamisel ette testi stsenaariumid, méératledes testimise eesmérgi, iilesanded ja valitud
kasutajatestid ja tdiendab kasutajad;
lahendust tagasiside pohjal viib 1dbi juhendamisel testimised ja kogub kasutajatelt tagasisidet, kasutades sobivaid UX-testimise
meetodeid ning dokumenteerides tdhelepanekud;
teeb lahenduses muudatusi testitulemuste pdhjal, tiiustades kasutajamugavust ja lahenduse
funktsionaalsust vastavalt saadud tagasisidele;
5) teeb koostodd Ul-disaineri ja selgitab juhendamisel enda ja Ul-disaineri rolli projekti todvoos, kirjeldades koostod etappe ja
meeskonnaga, lihendades UX- ja vastutusalasid;
Ul-lahendused terviklikuks kasutab meeskonnat66 vahendeid, nt iihist prototiitipimistarkvara, failide tihiskasutusplatvormid, et
kasutuskogemuseks ning jirgides jagada disainifaile ja tagada t60 jirjepidevus;
autoridiguse noudeid annab ja votab vastu konstruktiivset tagasisidet, jirgides professionaalset suhtlusstiili ja projekti
eesmarke;
koordineerib juhendamisel UX- ja Ul-lahenduste iihtsust, tagades, et kasutajakogemus ja visuaalne
disain moodustavad tervikliku lahenduse;
jargib autoridiguse ja konfidentsiaalsuse ndudeid meeskonnatd kiigus, kasutades ja jagades
materjale vastutustundlikult;
6) esitleb UX-projekti tulemusi ja koostab juhendamisel visuaalse esitlusmaterjali, nt kasutajateekond, prototiiiip, analiiiis, valides
pohjendab valikuid, sidudes need sobivad tooriistad ja vormistusviisid projekti eesmérgi toetamiseks;
kasutajauuringute ja testimise esitleb projekti eesti voi inglise keeles, kasutades korrektset erialaterminoloogiat ja selget esitusviisi;
tulemustega seob esitluse loogiliselt kogutud andmete ja kasutajate tagasisidega, pohjendades disainiotsuseid
uuringu- ja testitulemuste pohjal;
jargib esitluse ettevalmistamisel autoridiguse ja visuaalse vormistuse ndudeid, kasutades allikaid
vastutustundlikult ja asjakohaselt viidates;
7) analiilisib oma todprotsessi ja kirjeldab juhendamisel to0protsessi ja enda panust, tuues vilja tooetapid, kasutatud vahendid ja oma

Oppimist, tuues vélja tugevused ja
parendusvoimalused

rolli projektis;
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vordleb lahendust l4hteiilesandega, hinnates t60 vastavust eesmirkidele ja kasutajakogemuse
pohimdtetele;

toob vélja edasised arenguvajadused, pohjendades, milliseid oskusi voi teadmisi on vaja tdiendada
edaspidises tods;

8) esitleb kujunduslikult terviklikku,
oma erialast identiteeti
demonstreerivat portfooliot

valib, korrastab, struktureerib ja vormistab t66d ning projektid portfooliosse, ldhtudes porfoolio
eesmadrgist ja oma edasisest erialasest tegevussuunast;

esitleb portfooliot valitud erialastest toodest, kirjeldades omandatud oskusi, kompetentse ja paddevusi
ning edasisi erialaseid eesmérke;

kavandab ja arendab oma professionaalset identiteeti, tutvustades erialast portfooliot huvigruppidele.
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